Jew de (oie du graphéme i

Deux niveaux de jeux :

Niveau facile :

= Un éléve lance le dé et avance d’autant de cases
qgue le dé l'indique, il lit le grapheéme puis
I'associe a une carte tiré. Par exemple: i + carte
tirce « m » : mi Si ce gu’il dit est correct il gagne
la carte

But: Avoir le plus de cartes possibles.

Niveau difficile :

= Un éléve lance le dé et avance d’autant de cases
qgue le dé l'indique, il lit le grapheme puis
I'associe a une carte tiré. Par exemple: i + carte
tirée « m » : mi, puis cherche un mot qui
correspond a ce nouveau son créer. Si c’est
correct il gagne la carte.

But: Avoir le plus de cartes possibles
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