PS / Objectif: Remplir une surface et découvrir le gris.
Consigne: Trempe une petite éponge dans de la peinture blanche et une autre dans de la peinture noire;
puis tamponne 1’intérieur du lapin en chevauchant les deux couleurs.

Tu pourras ensuite coller des bandes de papier gris sur les moustaches.
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PS / MS / Objectif: Mémoriser la couleur et le mot correspondant.
Consigne: Déchire des morceaux de papier gris puis colle les sur 1’éléphant.
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MS / GS / Objectif: Mémoriser la couleur et le mot correspondant.
Consigne: Dans un pot, verse de la peinture blanche, puis ajoute une goutte de peinture noire et mélange.
Puis peins la téte de 1’oiseau avec la teinte obtenue.
A ton mélange, verse une autre goutte de noire et peins 1’aile.
Continue ainsi jusqu’a ce que tu aies recouvert I’oiseau.
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MS / GS / Objectif: Mémoriser la couleur et le mot correspondant.
Consigne: Fais plusieurs mélanges de blanc et de noir. Date:
Puis peins les différentes parties de I’avion avec les teintes obtenues.
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GS / Objectif: Mémoriser la couleur et le mot correspondant.
Consigne: Fais plusieurs mélanges de blanc et de noir.
Puis peins les bandes sur les crayons avec les différentes teintes obtenues.
Aucun crayon ne doit étre identique.
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PS / MS/ Objectif: Discrimination visuelle.
Consigne: Observe la premicre lettre du mot et retrouve la méme parmi les lettres éparpillées.

Date:

Procede de la méme fagon avec la 2¢me lettre puis continue ainsi de suite.
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MS/GS/

Obijectif: Discrimination visuelle.

Consigne: Ecris une lettre dans chaque case vide en suivant la ligne jusqu’au mode¢le.

Date:

Prénom:




MS / GS / Objectif: Reconnaitre globalement un mot.

Consigne: Retrouve le nom de la couleur dans les 3 écritures puis colorie les étiquettes en gris.

Ensuite tu barreras les intrus.
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GS / Objectif: Reconnaitre globalement un mot.
Consigne: Retrouve le nom de la couleur dans les 3 écritures puis relie les aux modéles. Date:
Ensuite tu barreras les intrus.
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PS / Objectif: Reconstituer un mot avec des lettres.
Consigne: Colle les lettres dans les cases pour reconstituer le nom de la couleur. Date:

(Commence a partir de la croix et suis la fleche).

Prénom:




PS / Objectif: Reconstituer un mot avec des lettres.

Consigne: Colle les lettres dans les cases pour reconstituer le nom de la couleur.

(Commence a partir de la croix et suis la fleche).

Date:

Prénom:
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MS / Objectif: Reconstituer un mot avec des lettres.
Consigne: Colle les lettres dans les cases pour reconstituer le nom de la couleur.
(Commence a partir de la croix et suis la fleche).

Date:
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GS / Objectif: Discrimination visuelle.

Consigne: Colle les lettres manquantes du mot sans te servir du modéle. Date:
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GS / Objectif: Reconstituer un mot avec des lettres.

Consigne: Reconstitue le mot gris en majuscules d’ imprimerie et en script. Date:

Colle une lettre par case sans mélanger les 2 écritures.

Ecris le mot gris dans les 3 écritures.

Prénom:



MS / Objectif: Reconnaitre globalement un mot.

Consigne: Retrouve le nom de la couleur identique au mod¢le dans les 3 écritures puis entoure le. Date:

GRIS ris

GROS gris

GRIS gras

GRES gars
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GS / Objectif: Reconnaitre globalement un mot.

Consigne: Barre les intrus dans les 3 écritures . Date:

GRIS ris %M
GRIS gros G
GRES gris i
GRIS gris qors
GRAS grue i
GRIS gris g

Prénom:




