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Mathématiques cycle 4

Nombres et calculs
* Nombres relatifs
* Fractions
* Arithmétique
* Puissances
* Calcul littéral

Grandeurs et mesures
* Proportionnalité
* Pourcentages
* Périmètres, aires, volumes

Statistiques et probabilités
* Statistiques
* Probabilités

Fonctions
* Notions
* Fonctions linéaires
* Fonctions affines

Géométrie planes, géométrie dans l'espace
* Triangles et théorèmes
* Calculer une longueur

* Calculer un angle
* Démontrer
* Se repérer

* Quadrilatères
* Transformations

Algorithme et programmation
* Scratch

P 2 à 7
P 8 à 11

P 12 à 14

P 27

P 15 à 18

P 19 à 26

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Nombres et calculs

Nombres relatifs
* Priorités de calcul

* Ajouter et soustraire des relatifs
* Calculer une somme algébrique
* Multiplier ou diviser deux relatifs

* Multiplier plusieurs relatifs

Fractions
* Prendre une fraction d'un nombre

* Comparer des fractions
* Fractions égales

* Ajouter ou soustraire des fractions
* Multiplier ou diviser avec des fractions

Arithmétique
* Divisibilité

* Nombres premiers
* Crible d'Eratosthène

* Décomposer en produit de facteurs premiers
* Fraction irréductible

* Critères de divisibilité

Puissances
* Les préfixes multiplicatifs

* Calculer avec des puissances
* Notation scientifique

* Carré et racine carrée

Calcul littéral
* Calculer une expression littérale

* Tester une égalité
* Réduire une somme algébrique

* Développer et réduire
* Factoriser

* Résoudre une équation
* Résoudre une équation produit

* Identités remarquables

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Nombres relatifs

Priorités de calcul

Ajouter et soustraire des relatifs

Calculer une somme algébrique

Multiplier ou diviser deux relatifs
Multiplier plusieurs relatifs

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Fractions

Prendre une fraction d'un nombre

Comparer des fractions Fractions égales

Ajouter ou soustraire des fractions

Multiplier ou diviser avec des fractions

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Arithmétique

Divisibilité

Nombres premiers

Crible d'Eratosthène

Décomposer en produit de facteurs premiers

Fraction irréductible

Critères de divisibilité

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Puissances

Les préfixes multiplicatifs

Calculer avec des puissances

Notation scientifique

Carrés et racines carrées

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf



7

Calcul littéral

Calculer une expression littérale

Tester une égalité

Réduire une somme algébrique

Développer et réduire

Factoriser

Résoudre une équation

Résoudre une équation produit nul

Identités remarquables

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf



8

Proportionnalité
* Reconnaître la proportionnalité

* Calculer avec la proportionnalité
*Représentation graphique

*Echelles

Pourcentages
* Calculer un pourcentage
* Prendre un pourcentage

* Augmenter ou réduire d'un pourcentage
* Retrouver la valeur initiale

*Pourcentages successifs

Périmètre, aires, volumes
* Aires et périmètre
* Aire d'un triangle

* Conversions
* Volumes

* Grandeurs quotients

Grandeurs et mesures

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Proportionnalité

Reconnaître la proportionnalité

Calculer avec la proportionnalité
         Avec le passage à l'unité           Avec le coefficient de proportionnalité             En utilisant le produit en croix

Représentation graphique

Echelles

Grandeurs quotients

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Pourcentages

Calculer un pourcentage

Prendre un pourcentage

Augmenter ou réduire d'un pourcentage

Retrouver la valeur initiale

Pourcentages successifs

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Périmètres
Aires,

Volumes

Périmètres et aires Aire d'un triangle

Conversions

Les volumes

Périmètres
Aires

Volumes

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Statistiques et probabilités

Probabilités
* Vocabulaire des probabilités (1)

* Dénombrer des issues
* Calculer une probabilité

* Vocabulaire des probabilités (2)
* Arbre des possibles

Statistiques
* Effectifs et fréquences

* Calculer une moyenne simple
* Calculer une moyenne pondérée

* Déterminer une médiane
* Calculer une étendue

* Utiliser un tableur

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Déterminer une médiane

Calculer une étendue

Calculer une moyenne pondérée

Statistiques

Effectifs et fréquences

Calculer une moyenne simple

Utiliser un tableur

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Arbre des possibles

Calculer une probabilité

Vocabulaire des probabilités (2)

Dénombrer des issues

Probabilités

Vocabulaire des probabilités (1)

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Fonctions

Fonctions affines
*Calculer une image et un antécédent 

* Représentation graphique
* Tracer la représentation graphique

Fonctions Linéaires
* Calculer une image et un antécédent 

* Déterminer l'expression 
* Représentation graphique

* Tracer la représentation graphique

Notions
* Notions de fonctions

* Vocabulaire
* Calculer une image

* Calculer un antécédent
* Lecture graphique

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Lecture graphique

Calculer un antécédentCalculer une image

Vocabulaire

Notions

Notions de fonction

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Déterminer l'expression d'une
fonction linéaire

Représentation graphique

Fonctions linéaires

Calculer une image et un antécédent

Pour calculer une image je
REMPLACE par la valeur

Pour calculer un antécédent je
RESOUDS une équation

(Cf page 16)

Rédaction

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Représentation graphique

Fonctions affines

Calculer une image et un antécédent

Pour calculer une image je
REMPLACE par la valeur

Pour calculer un antécédent je
RESOUDS une équation

(Cf page 16)

Rédaction

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Géométrie plane 
Géométrie dans l'espace 

Triangles et théorèmes
* Triangles particuliers
* Construire un triangle
* Triangles semblables

* Théorème de Pythagore
* Théorème de Thalès

* Trigonométrie

Calculer une longueur
* Avec Pythagore

* Avec Thalès
* Avec la trigonométrie

Démontrer
* Montrer qu'un triangle est rectangle 

(ou que deux droites sont perpendiculaires)
* Montrer que deux droites sont parallèles

Calculer un angle
* Avec la trigonométrie
* Avec la règle des 180°

Transformations 
* Symétrie axiale

* Symétrie centrale
* Translation
* Rotation

* Homothétie

Se repérer
* Se repérer sur une droite graduée

* Se repérer dans le plan
* Se repérer sur une sphère

* Se repérer dans un pavé droit

Quadrilatères
* Parallélogramme

* Rectangle
* Losange
* Carré

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Trigonométrie

Triangles particuliers

Triangles et théorèmes

Triangles semblablesConstruire un triangle

Théorème de Thalès

Théorème de Pythagore

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Calculer une longueur

Avec Pythagore

Avec la trigonométrie
Avec Thalès

Les droites (CE et (DF) sont sécantes en A 

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf



                                         

22

Calculer un angle

Avec la trigonométrie

Avec la règle des 180°

Rédaction

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Quadrilatères

CARRE

Lecture de la carte

« Si un 

QUADRILATERE 

a 

ses diagonales ayant le
même milieu et

perpendiculaires 

alors c'est un

LOSANGE

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Se repérer

Se repérer dans un pavé droit

Se repérer sur une sphère

Se repérer dans le plan

Se repérer sur une droite graduée

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Propriétés

TranslationHomothétie

Transformations 

Symétrie axiale Symétrie centrale

Rotation

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Démontrer

Montrer qu'un triangle est rectangle
(ou que deux droites sont perpendiculaires

* Avec le théorème de Pythagore

* Avec les propriétés des droites parallèles 
et perpendiculaires

Montrer que deux droites sont parallèles
* Avec le théorème de Thalès

* Avec les propriétés des droites parallèles 
et perpendiculaires

« Si deux droites sont parallèles, toute
droite perpendiculaire à l'une est

perpendiculaire à l'autre »

« Si deux droites sont perpendiculaires à
une troisième, alors elles sont

parallèles »

« Si deux droites sont parallèles à une
troisième, alors elles sont parallèles. »

Donc d'après la réciproque du  théorème de Pythagore

Donc d'après la réciproque du  théorème
de Thalès (EF) et (BC) sont parallèles.

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf
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Programme de calcul

       Boucle
Séquence d'instructions

Algorithme
Et

programmation 

Instruction conditionnelle

Source : https://irem.univ-reunion.fr/IMG/pdf/gs.liaison.cycle4-seconde_1__compressed.pdf


