


















 
De 2 à 4 joueurs  

Matériel : 
- 1 plateau par enfants  
- 1 à 2 dés  à 6 faces (constellations ou chiffres ou mains)  
- Le dé avec les fruits suivant la compétence visée 
- Fruits ou pastilles de fruits 

 
But du jeu : remplir son assiette en premier 
 
Règle du jeu : A tour de rôle, chaque joueur lance le dé et prend la 
quantité indiquée par le dé.  
 
Niveaux : 
1 -> PS 
2 -> MS 
3 -> GS 

 
Evolutions possibles :  
- Ajouter une contrainte, en utilisant le dé avec les fruits 
- En fonction des compétences visées, on peut varier les quantités 
et les représentations du nombre indiqué sur le dé(constellations 
ou chiffres ou mains)  
- Utiliser 2 dés pour les quantités afin de faire une première 
approche du calcul… 
 


