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REgle du jeu numERaAtAon

Joueur : 2 a 6 doueurs.
But du deu : gagner le plus de trophées

Régle du deu: A chaque tour, on retourne une carte consigne puis on pioche le
nombre de chiffres indiqué. Une fois les nombres formés par les doueurs, ils sont
comparés. Celui qui respecte la consigne indiquée par la carte consigne remporte
un trophée.
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