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But du jeu:
Le gagnant est le joueur ayant obtenu le plus
de points a la fin de la partie.

MaterneL

un platequ de jeu.
- undé
- des pions
- des feuilles de score
- des cartes (& catégories et.§ hivequy).

P Cares chance

Questions de cours. 1 point par
carte.

{@ Trouve la fonction du groupe de
mots Souligné. 1 point par carte.

’ ComP,é’(e avec lq fonction
demandée. 1 point par carte.

Trouve le plus de fonctions
possibfe. | point par fonction
correcte.

NiveauX :

\iveaqu jaune : groupe sujet / verbe

\Vivequ orange : groupe Sujet / verbe /
fonctions de ladjectif.

Nivequ rose : groupe sujet / verbe /
fonctions de ladjectif / Compléments d'objet.
Nivequ ivoire : groupe sujet / verbe /
fonctions de [adjectif / Compléments d'objet /
coMp’émeV]‘tS circonstanciels.

Nivequ rouge : groupe sujet / verbe /
fonctions de [adjectif / Compléments dobjet /
compléments circonstanciels / complément du
hom.

Les cartes blanches sont communes § tous
les nivequy.

DeroyLeMent :

Place ton pion sur la méduse aqu centre du
platequ. Lance le dé et c'est parti !

\'oublie pas décrire tes points sur ta feuille
de score !




