Percevoir, senkir, w@

Objectif : ,
Compehences :
# Ukliser le kampon pour créer un effet _ _ _
st # Manipuler le tampon comme outil graphique
gstique
plaskiy # Prendre plaisir 4 laisser une trace
Temps :

Mateériel :
& Feuilles Al blanches
& Tampons divers, goudche

30 4 40 min par geelier

Préparer les supporks graphiques > feuilles Al blanches ou feuilles A3 blanches

Activités possibles :

® proposer 3 deeliers oq les éléves passent. avec leur feuille : dans chaque deelier, ils
choisissent leur kampon, dlors que la couleur est imposee.

@ Proposer un geelier avec peinkure du doige ek qu kampon pour créer un effekt dreistique et
diversifié.

Critére de réussite :

Les éleves /Ufeﬂl’lé’/’lé p/a/;s/'r g lysser qes trgees et mqm/bq/ene les tampons qvec qisagnee,



