Mystére sur le marché

un jeu sur la monnaie

niveau : CP

nombre de joueur : atelier individuel

ob_jecl'if - calculer des sommes avec des piéces de 1€ el 2€
ainsi que des billets de 5€ el 10€

bul du jeu : découvrir ['objel mystére du marchand

matériel pour chaque série : (a ranger dans une pochette fransparente)

- La planche du marchand

- Les 7 cartes porfe-monnaie (enftourées d'un élastique)

- 7 jefons

- L'enve|oppe réponse ('enseignant peut aussi les garder sur son

bureau)

déroulement : L'éléve calcule la somme dans chaque porte-
monnaie. |l place un jeton sur les objefs qui peuvent donc étre
achelés. L'objel restant est |'objel mystere.

| vérifie en découvrant ['objef mystére dans |'enveloppe
réponse.



Mystére sur le marché -
série 1 : les fruits




lestére sur le marché - série 1 : les fruits




Mystére sur le marché -
série 2 : les chaussures




Mys’rére sur le marché - série 2 : les chaussures




Mys’rére sur le marché -
série 3 : les friandises







Mys’rére sur le marché -
série % : les fournitures
scolaires







Mysi‘ére sur le marché -
série 5 : les Iégumes




Mys’rére sur le marché - série S : les Iégumes




Mystére sur le marché -
série 6 : les boissons




Mys’rére sur le marché - série 6 : les boissons




Mysi'ére sur le marché -
série 1 : les fruits

Mys’rére sur le marché -
série ' : les fournitures scolaires

Mystére sur le marché -
série 2 : les chaussures

Mystére sur le marché -
série 5 : les Iégumes

Mys’rére sur le marché -
série 3 : les friandises

Mysfére sur le marché -
série 6 : les boissons

A imprimer, découper puis coller chaque étiquette sur une enveloppe




Mystére sur le marché -
série 1 : les fruits

Mys’rére sur le marché -
série 2 : les chaussures

Mysi‘ére sur le marché -
série 5 : les Iégumes

Mystére sur le marché -
série 6 : les boissons

A imprimer, découper puis ranger dans chaque enveloppe




