Découverte du monc- I'espace CP-CE1

Prénom:
Date:
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1- Entoure la tour Eiffel en jaune sur le plan.

2- Comment appelle-t-on le jardin que I'on voit B photographies? (entoure le en
vert quand tu le vois)

3- Comment appelle-t-on le batiment qui se trouvéoad de ce jardin? (entoure le
en rouge quand tu le vois)

4- A gquelle photographie le plan ressemble-t-plies?

5- Ou as-tu déja vu des plans? Et a quoi servedt-il




Prénom: Découverte du monde - I'espace CP
Date:

Se repérer sur un plan(2)




1- Sur le plan, entoure I'église en rouge, la buydaie en vert et I'école en jaune.

2- Quel est le nom de la rue de la pharmacie?

3- Quel est le nom de la rue de I'école?

4- Quel est le nom de la rue de la boucherie?

5- Quels sont les autres magasins dans la ruepixa

6- Colorie en jaune un chemin que tu pourrais mepdur aller de I'école a la
boulangerie.

7- Ecris ton chemin en donnant le nom de rues gpeands?




Prénom: Découverte du monde - I'espace CE1
Date:

Se repérer sur un plan(2)




1- Sur le plan, entoure I'église en rouge, la buydaie en vert et I'école en jaune.
2- Quel est le nom de la rue de la pharmacie?

3- Quel est le nom de la rue de I'école?

4- Quel est le nom de la rue de la boucherie?

5- Quels sont les autres magasins dans la ruepiexda

6- Colorie en jaune un chemin que tu pourrais mepdur aller de I'école a la
boulangerie.
7- Ecris ton chemin en donnant le nom de rues gpeands?

8- Ecris les cases du plan dans lesquelles seanbwes différents batiments du
centre ville.

® |a boulangerie: ® |'eglise:

® |a poste: ® |a mairie:

® |a pharmacie:

O- Ecris quels batiments se trouvent dans ces caspkn.

® (B;2):

® (E;4):

® (B;4):




Prénom: Découverte du monde - I'espace CP
Date:

Se repérer sur un plan(4)

Imagine ta propre ville en utilisant les monumeatdda légende. N'oublie pas de les
coder apres.
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Légende:
la mairie:
I'église:
I'école:

la poste:




Prénom: Découverte du monde - I'espace CE1

Date:

Se repérer sur un plan(4)

Imagine ta propre ville en utilisant les monumeatdda légende. N'oublie pas de les
coder apres.
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Légende:
la mairie: le fleuriste:
I'église: la pharmacie:
I'ecole: la boulangerie:

la boucherie: la poste:




