
 Prénom ___________________________ 

 

Date : __________________________________________________________ 

 

Découvrir le monde : espace 

Objectifs : Suivre un parcours en respectant un codage 

Consigne : Trace le trajet emprunté par Théodore dans son jardin. Utilise le codage pour savoir ce qu’il va récolter. 
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 Prénom ___________________________ 

 

Date : __________________________________________________________ 

 

Découvrir le monde : espace 

Objectifs : Représenter un parcours à l’aide de flèches 

Consigne : Patou aide Théodore le jardinier. Elle se promène dans le jardin. Dessine les flèches pour représenter son trajet. 
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