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Les chevaliers et les tournois

Les tournois

Quand le chevalier part a I'aventure, il va de tournoi en tournoi pour batir sa renommeée. Cela
lui permet de s’entrainer a la bataille ou bien simplement de s’amuser. C’est aussi un moyen
de s’enrichir : s’il bat son adversaire, il gagnera ses armes et son cheval qu’il pourra alors

revendre.
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1214 - 1270] Se préparer pour le tournoi :

Pour le tournoi, le chevalier doit étre bien
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- Le haubert ou cotte de maille : le vétement

Fauber en maille de fer qui le protége des
attaques a I'épée.

- Le fourreau : pour ranger I'épée.

- L'épée.

- L’écu : le bouclier.

- Les éperons: pointe de métal fixée au
talon de la botte qui sert a faire avancer le

cheval.

Affronter I’adversaire :

Au cours d’un tournoi, les chevaliers utilisent aussi une lance dont le bout est arrondi afin
d’éviter les blessures. lIs I'utilisent pour faire tomber leur adversaire de son cheval. Cette fagon

de combattre « pour de faux » s’appelle une joute. Tout le monde peut assister au spectacle.



“/ Compléte le schéma ci-dessous avec les mots du texte.

9/ Compléte le texte avec les mots manquants :

s’amuser - une lance- spectacle- une joute- arrondi- les chevaliers- des tournois- le cheval
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