
Programmation 2015
Période 1

Construire les premiers outils pour 
structurer sa pensée



Découvrir les 
nombres et leurs 
utilisations

Acquérir la suite numérique dans différents jeux rituels

Connaître différentes représentations des nombres de 1 à 5 (écriture chiffrée, constellations, 
doigts)

Dénombrer, réaliser une collection d’objets jusqu’à 5

Ajouter, retirer des quantité pour obtenir 5

Dénombrer jusqu’à 6 et rechercher des compléments pour atteindre cette quantité (jeu des 
bougies)

Lire et écrire les chiffres de 1 à 5

Explorer des formes, 
des suites, des 
grandeurs organisées

Imaginer un assemblage d’objet avec des formes géométriques

Nommer les formes géométriques de base (carré, triangle, rectangle, cercle)

Dessiner des formes planes à partir d’un assemblage réalisé

Réaliser des puzzles seuls ou à plusieurs (puzzles géants)


