MATHS 6°™ Harmos
Planif. période 1

(de lo rentrée aux vacances d'octobre)

Au cirgue Matroman, LM 45 ++ it LE N
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A lo loupe, LM &7 +4 f FE 4
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A la recherche de questions, LM 124 ++ K LE3
«©  Arthur LM 125 ++ it LE 7
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MODULE 5

Labyrinthe téléphonique, LM 212 -+ f FE 35

Coabanon, LM 219 + ﬁ FE 12 Anémone, FE 7
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8 jeu Autour dune carte, LE 11
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