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Les trajets fléchés (1)

Aide Pensatou a retrouver la trace de Tétenlere et retrace son
PArcours.
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Les trajets fléchés (2)

Aide Pensatou a retrouver la trace de Tétenlere et retrace son
PArcours.
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E Les frajets fléchés (3)

)

o Pensatou est sur les traces de Tétenlere. Décooupe puis colle ce dernier
= Tétenlere au point d'arrivée du trajet fléché.
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Les frajetfs fléchés (4)

Pensatou est sur les traces de Tétenlere. Décooupe puis colle ce dernier
Tétenlere au point d'arrivée du trajet fléché.
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