
ACTIVITE : PROPRIETES DU SON. 
 

 

ACTIVITE 1 : SONS AIGUS SONS GRAVES : 
 

1/ le matériel : 
Le générateur crée des signaux électriques répétés dans le temps; on peut faire varier la 

fréquence du signal, c'est à dire le nombre d'oscillations par seconde. Cette fréquence est réglable 
de 10 Hz à 100 kHz (de 10 à 100 000 cycles par seconde.). (Hz = Hertz, kHz = kilohertz) 

Le signal électrique créé est envoyé vers le haut-parleur. L'oscilloscope sert à visualiser les 
variations des signaux électriques, qui apparaissent sous forme de vagues plus ou moins 
rapprochées, selon la fréquence :  

- basses fréquences, vagues éloignées, 
- hautes fréquences: vagues serrées. 

 
2/ Montage : 

Réalise le montage ci-contre 
Ouvre sur la tablette l’application sound oscilloscope 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Appuie sur la touche time Dec pour obtenir 5 ms = 1 carreau horizontalement 
Appuie sur la touche scale inc pour obtenir 10 000 = 1 carreau verticalement 
Place la fréquence du GBF sur 100 Hz 
Approche la tablette du haut-parleur, appuie sur pause puis dessine ce que tu vois à l’écran. 
Dessine ce que tu vois sur l’écran : 

 
 
 
 
 
 

Place la fréquence du GBF sur  
1000 Hz = 1 kHz 
Dessine ce que tu vois sur l’écran : 

 
 
 

Place la fréquence du GBF sur  
10000 Hz = 10 kHz 
Dessine ce que tu vois sur l’écran : 

 
 

Augmente ou diminue la valeur 

d’un carreau verticalement 
Augmente ou diminue la valeur 

d’un carreau horizontalement 



Comment sont les vagues lorsque la fréquence augmente ?............................................................. 
Comment est le son lorsque la fréquence est basse ?....................................................................... 
Comment est le son lorsque est élevée ?........................................................................................... 
Place le GBF entre 10 et 20 Hz, qu’entends-tu ?............................................................................... 
Vois-tu la membrane du haut-parleur vibrer ?.................................................................................... 
Comment nommerais-tu ce son ? INFRASON  SON  ULTRASON 
Place le GBF au-dessus et 20 kHz, qu’entends-tu ?........................................................................... 
Vois-tu la membrane du haut-parleur vibrer ?.................................................................................... 
Comment nommerais-tu ce son ? INFRASON  SON  ULTRASON 
 
ACTIVITE 2 : OBSERVATION DE SIGNAUX SONORES : 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ouvre l’application sound oscilloscope 
Appuie sur la touche time Dec pour obtenir 
5 ms = 1 carreau horizontalement 
Appuie sur la touche scale inc pour obtenir 
10 000 = 1 carreau verticalement 
 

 
 
 
 
 
Frappe le diapason sur la table et approche-le 
du micro 
Dessine ce que tu vois sur l’écran : 

 
Compte le nombre de carreaux entre 2 sommets 
Pour trouver la fréquence du son émis réalise le calcul suivant : 
Fréquence = 1 / (nb de carreaux x 10-3) = ……………………Hz 
Vérifie que cette valeur correspond à celle inscrite sur le diapason. 
 
Grâce à tes très bons cours d’éducation musicale. 
Réalise une note grave et observe l’écran de l’oscilloscope 
Comment sont les oscillations ?    RAPPROCHEES   ESPACEES 
La fréquence est donc ?       BASSE    ELEVEE 
 
Réalise une note aigue et observe l’écran de l’oscilloscope 
Comment sont les oscillations ?    RAPPROCHEES   ESPACEES 
La fréquence est donc ?       BASSE    ELEVEE 
 

Augmente ou diminue la valeur 

d’un carreau verticalement 

Augmente ou diminue la valeur 

d’un carreau horizontalement 


