

PROJET PEDAGOGIQUE : l’action
Nom de l’école : Ecole des Vergers – Sarreguemines
Nom du projet : La CLASSE de CE1 découvre le PONY GAMES
	
	A compléter si le projet est mené avec un intervenant extérieur

	Périodes / étapes du projet préciser la fréquence et les dates d’intervention du partenaire extérieur.
	Objectifs opérationnels
	Actions menées par l’enseignant (dans les autres disciplines)
	Actions menées en complémentarité dans la dominante du projet par l’enseignant et l’intervenant (en et hors présence de l’intervenant)
	Actions menées par l’intervenant

	Avril 2009
(Deux séances de 2 heures)
Mardis 21 et 28 avril
	Découverte du centre équestre
Apprentissage et respect des règles de sécurité en milieu équestre.
	Education civique :
Règles de sécurité

Fonctionnement d’un centre équestre et de ses métiers.

Sciences :

Le monde animal
	Première approche du poney
	Approcher un poney
Monter, s’équilibrer à l’arrêt puis au pas.

	Mai 2009
(Quatre séances de 2 heures)
Mardis 5, 12, 19 et 26 mai
	Développement de l’habileté motrice, de l’aisance.
Contrôle de l’émotivité.
	Sciences :
Connaissances pratiques et théoriques relatives au mode de vie du poney et du cheval.
	Rappel des règles de sécurité
Débats : les réussites, les échecs, comment améliorer ses performances, comment devenir plus compétitif, apprendre à coopérer, à s’entraider


	- Diriger son poney au pas
- Découverte d’une nouvelle allure : le trot

- Diriger son poney à différentes allures

- Découverte du galop

- Mise en place de jeux à poney.

	Juin 2009
(Deux séances de 2 heures)
Mardis 2 et 9 juin
	Sens de la stratégie coopération

Compétition
	Etablir les règlements, les équipes pour le concours de Pony Games
	Gestion de la compétition de Pony Games


