 ree—

Le 'rom des ¢ naonnes coloctit
‘A— \A—’

¥ Développer l'acuité auditive
¢ Identification des sons dans des mots;
& Discrimination auditive des sons m, r, s, f;
& Correspondance entre graphémes et phonemes :
étude des lettres.
¥ Favoriser I'expression orale, I'articulation, I'attention.
& Développer la mémoire.

Jeu

Matériel

£ &

% Un frain par joueur.
» Images placées a l'envers, et organisées en 4 colonnes.

» Chaque joueur, a tour de rdle, retourne une carte, nomme
l'objet en soignant l'articulation et pose la carte sur le wagon
correspondant.

» Si I'emplacement qui convient a la carte est déja occupé,
replacer la carte ot on l'a prise!

» Les autres joueurs doivent essayer de mémoriser les
emplacements des lettres.

» Le premier qui a rempli sa carte a gagné.

Exemple:

% Sion prend le renard, il faut le placer sur le wagon « r »

Remarqgues.

% S'assurer en début de jeu que chaque vignette est
connue.

On peut donner quelques exemples.

Bien préciser que c'est l'attaque du mot qui compte.
On peut relever les lettres étudiées placées ailleurs

Dys é moi z9zou id



