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Le bon mot varionte

’ COMPETENGCES
e CONNAITRE LES CORRESPONDANCES ENTRE LETTRES ET LES SONS
QU'ELLES TRANSCRIVENT, A L’ORAL COMME A L'ECRIT.
e LIRE AISEMENT LES MOTS ETUDIES.
e LIRE AISEMENT ET ECRIRE SANS ERREUR LES MOTS LES PLUS
FREQUEMMENT RENCONTRES (DONT LES MOTS OQUTILS)
Motériel :

o Les cortes questions (4 couleurs)
e Une ardoise par quice
o Cortes points.

 But dujeu:
: Le but du jeu est de gagrer le dlus détolles.

A > g

. Dérovlement :
: Le jeuw se joue en équices (por exemele : 4 équipes de 2). 1 maitre de jeu (Fenseignant eor
¢ exemele)

. Le maitre de jew fire ure élolle au hosord qui détermine quielle carte couleur on va jouer. i Bit
lo question et foutes les équices dovent récondre. Avant de montrer (sur Fordoise), chagque

¢ Equipe doit véritier le traval de ses membres et corriger ou se corriger. Une seule borne

¢ réeonse est cossible.

Chogue équipe qui réeond correctement obtient une étolle de ln couleur de la corte.
2 On peut encore vorier en ne donnant Fétolle qu'd la premiére équipe qui réeond correctement.

¢ Les cortes questions jouées, sont remises sous le tas de cortes correspondontes.
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