Domaine disciplinaire : découvrir le monde
Découvrir le vivant
Niveau : GS
Titre de la séquence : Le corps humain 
Durée de la séquence : 7 séances 

Compétence générale :

Nommer et désigner les principales parties du corps humain et leur fonction.
Programmation des activités

	Séances 
	Compétences spécifiques
	Objectifs

	1
	Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction.
	Réaliser un bonhomme en pâte à modeler (émergence des conceptions initiales sur le corps).

	2
	Ecouter et comprendre un texte lu par l’adulte.
	Localiser et nommer différentes parties du corps.

	3
	Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans l’espace
	Décrire les mouvements réalisés par les élèves à partir des photos de l’activité piscine.
Dicter à l’adulte un texte pour accompagner les photos.

	4
	Exécuter en autonomie des taches simples.
	Découper les différentes parties d’un pantin articulé. 

	5
	Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction.
	Rechercher comment assembler le pantin articulé (prototype).

Commencer à repérer les principales articulations du corps (cheville, genou, hanche, épaule, coude, poignet, cou) en se référant aux activités réalisées sur des parcours moteurs.

	6
	
	Articuler le pantin pour illustrer différents mouvements du corps (s’asseoir, sauter, s’allonger).

	7
	Exécuter en autonomie des taches simples.

Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction.
	Colorier et découper un pantin personnel.

Assembler seul son pantin personnel.

	8
	
	


Evaluation :

Séance 8 : les élèves doivent réussir à assembler seul leur pantin et nommer les différentes parties du corps.
Prolongements :

Réaliser un alphabet géant avec le corps des enfants. 
Préparer les mouvements à l’aide du pantin articulé. 

