ATELIER AUTONOME

Les chemins de fer.
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Compétences visées :

Mémoriser les tables d’addition

Consigne :

Calculer les additions indiquées par la locomotive et compléter le
chemin de fer en ajoutant le bon nombre de rails avec les trombones.

Matériel nécessaire :

Les cartes locomotives et un nombre suffisant de trombones.

Progression :

e Résultats <5
e Résultats <10



ATELIER AUTONOME

Les hérissons

Compétence visée :

Savoir calculer une différence x —y avec x < 10

Consigne :

Calculer les soustractions pour mettre le bon nombre de pinces a
linge sur les hérissons.

Matériel nécessaire :

Des hérissons proposant des soustractions et des pinces a linge.

Progression :

e Enlever une petite quantité
e Enlever une grande quantité

Support d’aide pour I’'enfant :

L’éleve peut utiliser son ardoise pour se représenter le calcul.
Il peut également utiliser la représentation de ses doigts.

Validation :

Validation immédiate de I’enseignant a la fin de I'atelier

Ou validation différée

Résultats <15
Résultats < 20

Support d’aide pour I’enfant :




L’éleve peut utiliser son ardoise pour se représenter le calcul.
Il peut également utiliser la représentation de ses doigts.

Validation :

Validation immédiate de I’enseignant a la fin de I'atelier

Ou validation différée



