PRENOM :

DATE :

Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Graphisme
Objectif : Tracer un graphisme de base : la cuvette.
Consigne : Aide les enfants a passer d’une maison a I’autre. Trace des cuvettes.




PRENOM : DATE :

Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Graphisme
Objectif : Tracer un graphisme de base : la cuvette.
Consigne : Aide les baleines a remonter respirer entre deux icebergs. Trace des cuvettes.
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PRENOM :

DATE :

Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Graphisme
Objectif : Tracer un graphisme de base : la cuvette.
Consigne : Trace des cuvettes entre chaque ligne. Tu peux changer de couleur a chaque ligne.
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xprimer, comprendre a traver

Agir, s’e

Graphisme

graphisme de base : la cuvette

chaque ligne. Tu peux changer de couleur a

chaque ligne.
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