
Histoire et d’arts et d’informatique 
Compétences : 

 Développer sa culture artistique 
 Utiliser la messagerie. 
 Enregistrer un fichier. 
 Savoir copier et collerd’un fichier à un autre. 
 Utiliser internet et faire des recherches. 

 
 
 

Séance préliminère : observer les tableaux à 
chercher et trouver 2 à 4 mots pour le qualifier. 

 

Séance 1 : 

- L’allumer l’ordinateur 

- Aller sur internet 

- Aller sur la messagerie de l’école. 

- Ouvrir le message : « histoire d’arts et d’informatique 1 CE1 » 

- Ouvrir la pièce jointe et l’enregistrer sur l’ordinateur : dossier « mes 

documents » et–« CE1 ». 

- Fermer la messagerie. 

- Aller chercher le nouveau document et l’ouvrir. 

- Lire ce document et réaliser ce qu’il demande. 

 

Aider et guider les élèves dans ces premières manipulations. (Ils peuvent 

être seul ou à deux) 

Faire toute la première séance avec les élèves. 

 

Séance 2 : 

- Même démarche que la 1 mais avec un nouveau : « histoire d’arts 

et d’informatique 2 CE1 » 

- Refaire avec eux les premières étapes et les laisser faire pour le 

2ème dessin. 

 

Séance 3 : 

- Même démarche que la 1 mais avec un nouveau : « histoire d’arts 

et informatique 3 CE1 » : aider et guider ceux qui en ont besoin. 

 

Séance 4 : 

- Si besoin. 

 
 

i http://ouestmoncrayon.eklablog.com i 

 


