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Jeu de cartes des lettres.

Principe : 4 séries de cartes pour représenter les 4 types
d'écriture (cursive, script, majuscule, minuscule). Le jeu va
servir a connaitre le nom des lettres et a les reconnaitre dans
toutes les écritures.

Modeéle standard (5,5 x 8,5 cm)
Inconvénient : les cartes sont grandes et tres nombreuses, il
faut beaucoup de place pour jouer.

Fabrication du jeu

Matériel :

- 3 feuilles cartonnées (type pochettes sans rabat et sans
élastiques) de couleur (rouge / jaune / vert / bleu) ;

- 12 étiquettes autocollantes laser 210 x 297 mm (feuilles
autocollante A4 sans de coupage) ;

- ciseaux ;

- imprimante.

Chaque planche de cartes est imprimée sur une feuille
autocollante qui est ensuite collée sur une feuille cartonnée. |l
n'y a plus qu'a découper sur le trait noir.

Le trait gris sert a retrouver |'orientation de la lettre.
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