Le jeu du serpent (d’après Lucette Champdavoine, Les mathématiques par les jeux)

Objectifs : 
établir une correspondance terme à terme entre les constellations du dé et des jetons et dénombrer.

Matériel : 
1 plan de jeu par enfant
des jetons
1 dé

Règle du jeu : 
Décorer le serpent de la queue à la tête, on associe un jeton par point du dé.

Intérêt pédagogique :
jeu à proposer pour préparer l’entrée dans les véritables jeux de parcours. le problème du comptage à partir de la case suivante ne se pose pas puisque l’on place un jeton par case.
Variante : le jeu peut être proposé dès la fin de la section de petits avec un dé qui ne va que jusqu’à 3.

