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morale.

- Meftre en ccuvre les régles
communes de civilité et de
politesse (saluer son maitre en
début et fin de journée, répondre
aux guestions posées, remercier
la personine qui apporte de laide,
ne pas couper la parole d celui
QUi sexprime).

- Elaborer les régles de vie de la
Classe.

Coopérer et devenir autonome.

- Participer d une activité
collective.

- Prendre des responsdbilités dans
la classe.

- Apprendre d poser des questions
ou 4 solliciter de laide pour
réussir dans ce qui est demanaé.

- Efre autonome dans les gestes de

la vie quotidienne.

- Aider un camarade.

Comprendre ce gulest école.

- Identifier les adultes et leur rOle
(faire la différence entre parents
et enseignants).

- Peconnalfre les enfants de la
classe, les agultes de lécole.

morale.

- Parficiper 4 des jeux 4 régles
avec le concours dun adulte.

- Sengager dans un projet collectif
A court terme, proposé par
laduite.

- Pespecter les régles de la classe,
Qe lécole.

- Respecter les régles de politesse.

Coopérer et devenir autonome.
- Etre autonome dans son fravail
(installation, réalisation, tampon
de la date, écrire son prénom,
ranger dans son casier).

- Assumer des responsdbilités d
sa portée.

morale.

- Pespecter les régles communes
de civilité et de politesse.

- Pespecter les régles de la classe,
de lécole.

- Pespecter les personnes ef le
bien dautrui.

- Ce conformer aux regles dictées
par ladulte (accepter des
contraintes).

- Accepter différents roles dans
UN Meme jeu.

Coopérer et devenir autonome.

- Coopérer en participdnt aux jeux
a régles avec le concours dun
adulte.

- Coopérer en parficipant 4 la
rédlisation dun projet collectit &
court terme proposé par ladulte .
- Efre autonome dans son travail.

- Prendre des responsdbilités
dans la classe.

Comprendre ce gulest 'école.

- Comprendre progressivement les
régles de la communauté scolaire.
- Identifier les adultes et leur role.

morale.

- Accepter différents roles dans
uNn Méme jeu.

- respecter les régles de la classe,
Qe lécole.

Coopérer et devenir autonome.

- Participer 4 Iélaboration dun
projet.

- Acquérir des comportements
appropriés sans solliciter ladulte,
avec pertinence et d bon escient.

- Pésoudre une situation
conflictuelle par la parole.

morale.

- Accepter différents roles dans
uNn Méme jeu.

- Pespecter les reégles de la classe,
Qe lécole.

- Pespecter les autres et les régles
de politesse.

Coopérer et devenir autonome.

- Ecouter, dider, coopérer.

- Demande de laide.

- Eprouver de la confiance en soi
et controler ses émotions.

- Exécuter en autonomie des
faches simples et jouer son role
dans des activités scolaires.

- Dire ce gue l'on apprend.

Comprendre ce quest Iécole.
- Comprendre les régles de la
CommMUNAUTE scolaire.




Echancer, sexprimer.

- Pouvoir sexprimer de fagon
comprénensible.

- Pouvoir sexprimer de fagon
intelligible en respectant
larticulation.

- Efre capable découter pour
répondre.

- Pépondre aux sollicitations
verbales par une phirase en se
faisant comprendre.

Comprendre.

- Ecouter et comprendre une
consigne simple.

- Formuler une demande en
sifuation.

Progresser vers la maitrise de

la langue francaise.

- Pestituer les différents moments
de la journée avec, puis sans
support.

- Raconter une histoire connue
avec, puis sans support visuel.

Echanger, s'exprimer.

- Dire, décrire, expliquer apres
avoir ferminé une activité, un jeu.

- Justifier un acte, un refus, une
préférence en utilisant & bon
escient «parce gue ».

- Resftituer la frame narrative dune
histoire connue a partir dun
support visuel.

- Utiliser la forme interrogative
pendant les rituels, 'Nabillage.

Comprendre.

- Participer aux rifuels de la classe.

- Peconnaitre et nommer ses
camarades.

- Peconnattre le prénom dautres
enfants en minuscules
dimprimerie ou en cursive.

- Utiliser le clavier pour écrire son
prénom, de courts messages.

- Peformuler la consigne avec ses
propres mots.

- Mémoriser une consigne
complexe et lexécuter.

- Comprendre et mettre en cuvre
une régle de jeu.

Progresser vers la mditrise de

la langue francaise.

- Moduler sa voix en fonction de la
sifuation.

- Utiliser des outils linguistigues plus
complexes.

Echanger, sexprimer.

- Produire un oral comprénensible.
- Participer d une conversation en
restant dans le sujet (ntervenir,

guestionner, argumenter).

- Mémoriser et dire des fextes
courts en adoptant un ton
approprié.

- Chanter une ou deux chansons
apprises en Classe.

- Apprendre d dicloguer entre
enfants et avec des adultes.

Comprendre.

- Mémoriser, comprendre et

répéter des consignes données de

maniere collective.

- Organiser soigneusement son

fravdil pour exécuter une consigne

complexe.

- Comprendre une histoire lue par

lenseignant.

Progresser vers la maitrise de

la langue francdise.

- RPaconter une histoire en

resfituant les enchainements

logiques et chronologigues sans
support visuel.

- Linterpréter ou la transposer.

- Identifier, caractériser

moralement et physiguement les

personnages.

- Cintéresser au sens des mots.

- Interroger lenseignant sur le

sens dun mot.

Echancer, sexprimer.

- Participer d un échange collectif en acceptant découter autrui, en
attendant son four de parole, en restant dans le propos de
léchainge.

- Exprimer ses émotions.

- Mémoriser ef dire des textes courts (comptines, poésies, autre

texte...) en adoptant un ton approprié.

- Chanter une ocu deux chansons apprises en Classe.

Comprendre.

- Reformuler une consigne simple.

- Enoncer une régle de jeu.

- Comprendre un fexte documentaire lu par Ienseignant.

- Faire des liens avec les guestions qui se posdient ou/et avec ce qui a
été découvert en classe.

- Apprécier une poésie, y repérer des mots évocateurs (L amusants).

- Faire part de ses impressions ef les exprimer par un dessin cu une
peinture libre.

Progresser vers ko maitrise de la langue frangaise.

- RPestituer des moments de la journée, des événements de la vie de la
classe en utilisant des phrases complexes, des pronoms, des
connecteurs spaciaux et femporels, les femps du passé.

- Comprendre et utiliser d bon escient les temps des verbes pour
exprimer le passé et le futur.

- Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent.

- Sintéresser au sens des mots : repérer un Mot jamais entendu,
essayer de comprendre un mot Nouveau en contexte.

- Interroger l'enseignant sur le sens dun mot.




Période 5
Echanger, sexprimer.
- Participer d un échange collectif,
écouter autrui en attendant son
tour de parole, faire parler la

marionnette.
- Dire ce gue lon fait.

Comprendre.
- Pester dans le propos de
léchange.

Progresser vers la mditrise de
la langue francaise.

- RPaconter une courte histoire en
utilisant des illustrations.

- Mémoriser et dire des textes
courts (comptines, poésies,
chansons,...).
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Découvrir les différents

supports décrits

- Reconnaitre un fype décrit
rencontré dans la classe.

- AVoir une premiere idée de leur
fonction : raconter des histoires.
- Ce repérer dans un livre.

Initiation ordle & la langue écrite

- Différencier Iécrit du dessin.
- Manifester de lintérét pour lecrit :
son prénom, imagiers, albums.

Contribuer a lécriture des
fextes

- Produire de courts textes
conérents en leur donnant du
sens dans le respect de la
chronologie (2 ou 2 phrases).

Décounvrir les différents
supports décrits

- Identifier différents types
décrits : imagiers, dlbums,
documentdires, recettes, journaux,
publicités, lettres, factures, tickets
de caisse...

- Tlustrer son cahier de comptines
et de chants.

Initiation orale 4 la langue écrite
- Raconter un passage lu par
lenseignant sans support.

- Ecouter un récit.

Contribuer 4 Icriture des
fextes

- Légender des photos : moments
de vie de la classe pour le cahier
de vie.

- Dictée 4 ladulte dune lettre (ettre
au Pere Noe).

Décounvrir les différents
supports décrits

- Trier différents supports décrits
(ivres, affiches, emballages,
publicités, catalogues) pour en
dégager les caractéristigues.

- Ge repérer dans un livre.

Initiotion orale & la langue écrite
- Apres Iécoute attentive dun
texte lu, accéder & sa pleine
comprénension en interrogeant
lenseignant sur le sens inconnu de
mots, dexpressions, de
constructions de phrase.

- Peformuler un passage lu par
lenseignant.

Contribuer 4 lécriture des
fextes

- Produire un énoncé oral pour
quil puisse étre écrit par
lenseignant (vocabulaire précis,
syntaxe adaptée, enchainements
clairs, conérence d'ensemble).

Découvrir les différents
supports décrits

- Ce repérer dans un livre.

- AVoir une premiere idée des
fonctions des différents types
décrits.

- Sorienter dans lespace de la
page.

Initiation ordle 4 la langue écrite

Période 5

- Apres lécoute attentive d'un
fexte lu, accéder g sa pleine
comprénension en interrogeant
lenseignant sur le sens inconnu
des mots, dexpressions, de
constructions de phrases.

- Coninditre un conte dans
différentes versions, étdolir des
compardisons précises entre elles.

Contribuer 4 lécriture des
textes

- Dicter d ladulte des fextes variés
en respectant les caractéristiques
de chague type décrit.

Découvrir les différents
supports décrits

- Peconnaltre les fypes décrits
rencontrés dans la vie quofidienne
(livres, affiches, emballages,
publicités, catdlogues, journaux,
revues, enseignes, plagues de rue,
affichages électronigues,
formulaires,...).

- Avoir une idée de leur fonction.

Décounvrir la langue écrite

- fApres lécoute attentive d'un
fexte lu, accéder & sa pleine
comprénension en inferrogeant
fenseignant sur le sens inconnu
des mots, dexpressions, de
constructions de phrases.

- Donner son avis sur une histoire.




Disti r les sons de | role

- Apprendre d segmenter les mots en
syllabes : scander les syllabes en
frappant dans les mains.

- Apprendre d dénombrer et coder les
syllaes.

- Trier des mots en fonction du
nombre de syliabes.

- Corriger un fri effectué.

- Dénombrer et coder les syllabes dun
nof.

- Traduire de fagon physique des sons
par des jeux avec sa bouche.
Identification de formes écrites,
vers le principe diphabétigue

- Peconnaltre son prénom écrit en
capitales dimprimerie, en cursive, en
minuscules dimprimerie.

- Reconnditre le prénom dautres
enfants écrits en capitales
dimprimerie.

- Peconnaltre et nommer certaines
lettres de laiphabet.

Apprendre le geste de lécriture

- Ecrire son prénom en capitale
dimprimerie avec ou sans référent

- Ecrire entre deux lignes ou sur une
ligne en confrdlant la fenue de
linstrument et la posifion de la page.
- Découverte du «canier décriture »
avec lenseignant individuellement.

- La ligne verticale et horizontale.

- La ligne oblique.

-Le rond.

- Lesponts envers et endroit.

- Les boucles endroit et envers.

- Les chiffres jusquad 6.

Distinguer les sons de | role

- Comparer des mots selon leur
attague (trier des mots en fonction de
leur ere syllabe, mettre par paire les
mots qui onf la méme attague,
rechercher un infrus phonologigue
parmi un ensembple de mots).

- Comparer des mots selon leur rime
(trier des mots en fonction de leur
rime, mettre par paire des mots qui
rirnent, détecter un infrus
phonologigue parmi un ensemble de
mofts.

Identification de formes écrites,
vers le principe alphabétique

- Peconnaiire le prénom d'autres
enfants en capitale dimprimerie, en
script et en minuscules attachées.

- Reconstifuer des mots en rapport
avec le fhéme fravaille (1og) en
capitales dimprimerie, en script.

- Reconstituer une phirase & partir de
mots.

Apprendre le geste de écriture

- Ecrire de mémoire son prénom en
capifale dimprimerie .

- Pespecter la faille et la trgjectoire des
lettres ef des mots en capifale
dimprimerie.

- Découverte du «cahnier décriture »
la page, les lignes, respect de la taille et
de la trajectoire des lefires.

- Le frait (vertical, horizontal, obligue)
- Le rond

- Les ponts (envers, endroit)

_La boucle endroit, envers)

- La demi-couroe, les crochets

- Préparation aux lettres S et R

- Les chiffres jusqud 6

Période 3

Période 4

Période 5

Disti r les sons de | role

- Locdliser, coder et manipuler des
syllabes (ocaliser et coder une syllabe
dans un mot, rechercher un iNfrus
phonologique parmi un ens. de mots

ayant une syllalbe commune en début,

milieu ou fin de mof.

- Manipuler les sylidbes dun mot :
créer des mots, supprimer des
syllaes.

Aborder le principe aiphabétigue
- Connditre le nom des lettres de
lalphalbet autres que celles de son
prénom.

- Pepérer les mots dune phrase.

- Peconnditre des mots qui
sinscrivent dans les rituels de la
Classe.

Apprendre le geste de lécriture

- Ecrire son prénom en écriture
cursive avec référent et avec laide de
lenseignant.

- Ecrire individuellement en contrlant
la tenue de linstrument et la position
de la page.

- «cahier décriture » : écriture en
cursive avec dide individuelle.

- fAprés avoir dppris le son qui est
franscrit par une lettre, fracer cette
lettre en écriture cursive.

- le trai vertical, le trait oblique ;
-leslettres:d, g, L, g p. N1, s, J.

- Le trait obligue, le rond, le pont
envers.

-leslettres:1,p,i,d, 9. 0,0,0, UL, b, vV,

W.
- Les nombrres jusgud 10.

Disti r les sons de | role

- Identifier et localiser les phonémes
dans un mot (rier des mots en
fonction du phonéme datfaque,
identifier un phonéme guelle que soit
sa position dans le mot, localiser une
sylabe qui contient un phonéme
donné, localiser un phonéme dans un
not.

Aborder le principe diphabétique
- Pepérer des sylldbes identigues &
lécrit et & loral dans les prénoms et
les mots du rituel de la classe.

Apprendre le geste de lécriture

- Ecrire son prénom en écriture
cursive avec ou sans référent sans
lenseignant.

- Ecrire en contrdlant la tenue de
linstrument ef la position de la page
fout en ayant une bonne position du
dos ef du buste face & la table.

- «cahier décriture »: foujours en
cursive et foyjours avec une dide
individuelle si nécessaire.

- Aprés avoir dppris le son qui est
franscrit par une lettre, fracer cette
lettre en écriture cursive.

- Le pont endroit, la boucle endroit, la
boucle envers.

-leslettres: f,n.m, b, n. Kk, g.j, z

Disti r les sons Qe role
- Discriminer des sons proches.
- Comptines et chants.

Aborder le principe alphabétique

- Nomimer toutes les lettres de
lalphabet, dans les différentes
graphies.

- Mettre en relation des sons et des
leftres : faire correspondre avec
exdactitude leftre et son pour quelques
vouelles et quelgues consonnes.

- Distinguer les leftres, les mots les
phrases.

- Reconnditre la graphie de 10 mots qui
sinscrivent dans les rituels de la classe

Apprendre le geste de lécriture

- Ecrire de mémoaire son prénom en
écriture cursive.

- Confinuer lapprentissage dune
bonne tenue du crayon et du corps
face 4 la table.

- «cahier décriture »: en cursive avec
lenseignant pour veiller au sens de
lécriture et au respect de la faille de la
graphie & copier.

- Aprés avoir appris le son qui est
franscrit par une lettre, fracer cefte
lettre en écriture cursive.
-leslettres:b,i,d, I, £, 1. J, .
-Lesleftres: s, x,c, v, p, e.

- Les nombres de 0 4 10.

- Cous la conduite de lenseignant,
copier en écriture cursivede pefits
mots (et/ou une courte phrase).

- Ecrire des mots en cursive lisiples.

- Sentratner d recopier des mots sans
lenseignant en écriture cursive.




Découvrir les objets

- Fabriguer des objets en utilisant
des matériaux divers.

- Choisir des outils et des
techniques adaptés au prgjet.

Découvrir la matiére

- Agir sur la matiere pour la
fransformer : couper, modeler,
assembler, agir sur les matériaux
vsuels comme la terre, la pate d
modeler.

- En repérer leurs caractéristiques
simples.

~ Découvrir la matiére ef les opjets |

Découvrir les objets

- Utiliser des oljets techniques
dans des situations fonctionnelles
conduisant 4 la découverte de
leur Lsage.

- Fabriguer des objets en utilisant
des matéridux divers : choisir des
outils et des techiniques adaptés
au projet.

Découvrir la matiere

- Explorer en agissant sur la
matiere : le papier et le carton.
Déchirer, découper, assembler,
coller pour repérer leurs
caractéristiques simples.

- Explorer en agissant sur la
matiére : La pate 4 sel ef la pate
sablée. Couper, modeler,
assembler pour repérer leurs
caractéristiques simples.

Découvrir les objets

- Choisir des outils et des
techiniques adaptés au prajet.

- Le thermométre extérieur.

Découvrir la matiére

- Classer des matiéres connues en
fonction de leur qualités, leur
usage, leur origine.

- Les états de lequ.

Découvrir les objets

- Découvrir les opjets techniques
usLels.

- Comprendre leur usage et leur
fonctionnement.

- Déterminer la qualité dun olgjet
en utilisant ses différents sens.

- Utiliser une fiche fechinique simple
pour fabriguer.

- Choisir des outils et des
matériaux adaptés & une
situation.

Période 5

Découvrir les objets

- Utiliser des objets techiniques
dans des situations fonctionnelles|
conduisant & la découverte de
leur usage.

Découvrir la matiere

- Prendre conscience de réalité
moins Visibles comme lexistence
de lair.

- Peconnaitre, nommer, décrire,
comparer, ranger et classer des
matieres, des ojefs selon leurs
qualités et leurs usages.




Obsenver environnement

proche

- Le décrire, distinguer les éléments
naturels et les constructions
numaines.

Pégles dhygiene

- Tirer la chasse deau, se laver les
Mains apres le passage aux
toilettes.

- Se moucher.

Découwvrir les cina sens

- Explorer la perception du goOt,
les 4 saveurs : nommer quelgues
qualités sensorielles dun
objet/dliment (couleur, forme,
texture, saveur).

- Distinguer les deux saveurs
sucré/salé, classer les dliments en
fonction de ce critére sensoriel.

Découvrir les parties du coms

- Affiner la perception de son
corps, dos, face, profil, postures,
articulations.

Découvrir les cing sens

- Disfinguer les cing sens, leurs
caractéristiques et leurs
fonctions.

- Mettre en relation lorgane des
sens qui correspond 4 la
perception et nommer forgane, la
perception, laction et le handicap.

Décounrir les parties du corps

- Doniner une représentation de
SON Corps, nommer les
principales parties du corps
numain.

Obsenrver les différentes

manifestations de la vie et

observation de plantations

- Peconnaiitre différentes parties
dun arbre.

Problémes de fenvironnement.

apprendre d respecter la vie

- Pespecter les régles de sécurité
élaborées avec ladulte, en
relation avec les risgues de la rue.

- Repérer un danger et le prendre
en compte.

Problémes de lenvironnement,

apprendre d respecter ld vie

- Comprendre et respecter les
régles de sécurité élaborées avec
ladulte, en relation avec les
risques de école.

Obsenver les différentes
manifestations de la vie et

Obsenver les différentes

manifestations de la vie et

observation délevages et

plantations

- Manipuler, planter, apporter des
soins d un animal et/ou une
plante.

- Faire des expériences sur un
Vvégétal.

- Différencier noyau, graine,
pépins, bulbes.

- Commeincer d comprendre ce gui
distingue le vivant du non-vivant.

observation délevages et

plantations

- Connattre des manifestations de
la vie animale et végétale, les
relier & de grandes fonctions :
croissance, nutrition, locomotion
reproduction.

Apprendre les régles

élémentaires de Imyciéne du

corps

- Connalfre et appliquer quelgues
regles dinygiéne du corps
(hotamment la nutrition,
propreté, soins, sommei), des
locaux, de Idlimentation...

Les cing sens

i




- Se déplacer dans école et son
environnement immédiat.

- Notions fopologiques : haut/oas ;
intérieur/extérieur.

- puzzles.

- Quivre LN parcours gécrit
oralement (@part, étapes,
arrivée).

- Décrire un parcours simple.

- Ge repérer sur une feuille
(haut/bas ; gauche/droite) :
Introduction pour dborder
lutilisation du tableau a double
entrée.

- Reconnaltre une sdison :
lautomine.

- Notions : dessus/dessous ;
dedans/dehors ; entre.

- Sorienter dans lespace de la
page, la feuille.

- Peconstituer des puzzles.

- Ce repérer sur un guadrilage.

- Coder un déplacement, un
PArCOUX'S .

- Tableau & double entrée.

- Puzzles

- Effectuer un déplacement, un
parcours en le décodant.

- Ge déplacer sur un quadrillage.

- Jouer d des jeux de société :
déplacement sur parcours,
quadrillage.

- Reproduire doprés une fiche

fechinigue un olyjet en volume.

- Notion topologique :
réinvestissement de lannée ;

- Reconstituer par ééments
découpés uN Parcours Vecu en
salle de jeu (vers le plan ety
lapprofondissement du repérage
sUr une feuille).

- Compléter un dessin par
symétrie (@pproche).

- Distinguer sa gauche de sa droite.

- Pepérer la répétition des
différents moments de la
journée, de la semaine, en se
servant dune frise chronologigue.
- Apprentissage du vocabulaire.
- Distinguer les jours de la semaine.
- Gituer des évenements les uns
par rapport aux autres avec un
support visuel.

- Distinguer les jours de la semaine.

- Prendre des repéres sur le moais,
lannée.

- Gituer des événements les uns
par yapport dux autres, repérer
des éveénements dans lordre
(images séguentielles).

- Gituer des évenements les uns
par rapport aux auires sans
support visuel.

- Apprénender la nofion de temps
qui passe g travers des objets &
manipuler en situation : sablier,
minuteur, ...

- A loide de ces olyjets comparer
des évenements en fonction de
leur durée.

- Ordonner 4 éveénements ou plus.

- Comprendre et exprimer
lopposition passé/présent en
utilisant correctement les
margues temporelles et
chronologigues.

- Disfinguer succession et
simultanéité des événements.

Période 5

- Comprendre laspect cyclique
des saisons.

- Comprendre et exprimer
Passé/Présent, Passé proche
ef plus lointain.




- Algorithmes : méler deux
éléments différents forme et
couleur).

- Tri - méler des éléments
différents

(petit/moyen/grand/couleur..)

. Lesformesetles grandeurs

- Algorithmes : compléter des
dlgorithmes a frois ééments
différents (forme, couleur, taille).

- Logigue : trouver des infrus
parmi une collection dobjets,
dominos.

- RPeproduire un algorithme
complexe.

- Algorithmes : compléter des
dlgorithmes a frois ééments
différents (forme, couleur, taille).

- Emploger des codes pour
colorier.

- Panger des objets du plus petit
av plus grand : manipulation.

- Panger 5 ohjets et plus selon la
faille.

- Trier, nommer, dessiner : rond,
carré, triangle (rectangle,
losange).

Période 5

- Algoritnmes récursifs (dentifier
une régle de construction).

- Algorithmes dans le plan :
pavages.

- Algorithmes numérigues : «un
de plus » «un de Moins ».

- Comparer des ojets selon leur
contenance, leur poids.

Jusqud 6

- Péciter la comptine numérigue.

- Dénombrer jusgue 6.

- Peconnaltre des collections.

- Compléter une collection.

- Associer chiffre et quantité.

- Associer constellation du dé,
doigts.

- Apprentissage qu tracé des
chiffres : écrire les nombres avec
la bande numérigue.

- Etablir une premiére
cortrespondance entre la
Qésignation orale ef lécriture
chiffrée (oto des nombres).

Approcher les quantités et les nombres |

Jusqud 9

- Dénombrer jusgqud 9 ou plus.

- Peconnaltre des collections.

- Construire un collection.

- Associer chiffre et quantité.

- Associer dé, doigts.

- Etablir une premiére
correspondance entre la
Qésignation orale et Iécriture
chiffrée (emploi de la bande
nuMérigue pour relier le mot
prononcé au nombpre
correspondant).

- Comptine numérigue jusgue 10.

- Percevoir globdlement jusqud 6
(e d@).

- Péciter la comptine numérique
jusqud 1.

- Dénombrer, reconnaltre, construire
des collections jusgue 10.

- Comparer des quantités.

- Jeux 4 dés avec déplacements.
Travail sur le vocabuldire : le premier,

le dernier, le second, ...

- Correspondance entre la
désignation orale et Iécriture
chiffrée (oto, emploi de la bande
NUMErique).

Dictée de nombres sur ardoise avec
et sans mocele.

- Apprentissage du fracé des
chiffres : savoir écrire les nombres
avec laide de la bande numérigue
jusgud 10.

- Comptine numérigue jusgud 20.

- Dictée de nombres.

- Reconnditre les nombres jusqud 15.

- Peconnaitre des collections jusqud
15.

- Construire des collections jusgud 1.

- Pelier les écritures en chiffres et en
lettres des nombres de 14 5.

- Etdblir une premiére
correspondance entre la désignation
ordle et Iécriture chiffrée jusqua 15.

- Pésoudre des probleémes portant
sur des quantités : partoge,
distribution.

- dire des comptines en utilisant |

rordre : le fer, le 28mg...

- Identifier les variantes dun
adlgorithme pour le reproduire.

- Utiliser des jeux logigues : infrus,
dominos, ...

Période 5

- Péciter la comptine numérique
Jusgud 30 ef ce qui vient avant

et/ou apres.

- Utiliser la comptine (@u moins
jusqua  30) pour dEnombrer.

- Peconnattre, comparer et
construire de plus grandes
collections.

- Infroduction de situations
soustractives ou additives
simples.

- Apprentissage du tracé des
chiffres. Savoir écrire les
nombres sans modéle (1 & 10).

- Pelier les écritures en chiffres et
en lettres des nombres de 5 a 10.

- Poursuivre le fravail des notions

: plus que/autant gque/ Mmoins que.




La voix et lécoute

- Mémoriser un réperfoire varié de
compfines et de chansons.

- Jouer avec sa voix et explorer
ses variantes (moduler linfensité,
la hauteur, la durée, le timbre).

- RPeproduire une formule
rythmigue simple.

Dessin et composition plastique

- Laisser une frace.

- Cinféresser 4 la trace laissée.

- Expérimenter différents outils,
fechinigues, matériaux, supports,
gestes.

- Controler la pression sur loutil.

- Utiliser tout lespace : couvrir,
renplir, parcourir.

La voix et lécoute

- Interpréter avec des variantes
expressives un chant, une
compfine.

- Ecouter, reconnaltre des bruits
familiers.

- Jouer avec un instrument selon
des rythmes différents.

- Frapper le rythme dune
comptine.

- Augmenter son temps découte,
extraits musicadux variés.

Dessin et composition plastique

- Tirer parti des ressources dun
procédé, dun matériau donné.

- Agir en coopération dans une
sifuation de production collective
(Fresque).

- Utiliser le dessin comme moyen
de représentation et dexpression.

- Retrouver le principal constituant
dun objet plastigue (support,
médiunm).

La voix et lécoute

- Avoir mémorisé et savoir
interpréter des chants et des
compfines.

- Ecouter un extrait musical ou une
production puis sexprimer et
dialoguer avec les autres pour
donner ses impressions.

- Tenir sa place dans des activités
collectives (Chanter ensemble,
didloguer en chantant, intervenir
en soliste).

- Attendre son four pour jouer
dun instrument.

Dessin et composition plastique

- Exercer des choix parmi des
procédés et matériaux déjd
expérimentés (@ans le cadre dun
prajet ou dans lintention de
produire un effet).

- Comparer des images
(interprétation, rapprochement
entre 2 olyjets plastiques sur le
plan de la forme, de la couleur, le
theéme ou le procédé de
réalisation).

La voix et [écoute

- Repérer des caractéristiques dun

extrait musical (ryfhme, caractére,

instrument).

- Reproduire et créer des rythmes
différents.

- Coordonner texte parlé ou
chanté et accompagnement
musical.

- Apporter une réponse corporelle,

vocale ou instrumentale
différente selon la musigue.

Dessin et composition plastique

- Pédliser une composition en plan,

en volume d partir dun projet de
figuration (collectif et individuel).

- Refrouver la provenance de
cerfaines images, support
dorigine @D, dlbums, publicités,
tableau, photo).

- Peconnditre des images de
nature et dorigine différentes.

La voix et écoute

- Tenir sa place dans des activités
collectives.

- fAssocier chant et percussions.

- Inscrire une production
rythmique dans un chant, une
comptine, un extrait musical.

- Développer son temps découte.

- Clhaisir un extrait musical en
fonction dun ohjectif donné.

Dessin et composition plastiaue

- Surmonter une difficulté
rencontrée, vaincre un obstacle,
faire tenir delbout, assembpler..

- Dire ce gue lon fait, ce que l'on
VOIt.

- Agir en coopération dans une

situation de production collective.

- Construire sa capacité de
création, dinvention Ohjefs
détournés).




Activités phusigues libres ou

quidées dans des milieux variés

Développer des capacités moftrices

dans des déplacements.

- Ge déplacer en marche avant sur
des bancs, des chaises.

- Passer par-dessus des structures
en mousse, galipette éventuelle.

- Cuivre des parcours éldborés par
lenseignant ; verdliser et
représenter ces déplacements.

- Agir en toute sécurité tout en
accepfant de prendre des risques
mesurés en grimpant naut.

- Oser prendre des risques : sauter en
contrebas, de plus en plus naut.

Activités qui comportent des
redles

Coopérer et sopposer
individuellement ou collectiverment,
Accepter les contfraintes collectives
- Jeux de ballons

- Falire des passes d deux.

Activités dexpression 4 visée
artistique, esthétique et expressive
Sexprimer sur un rygthme musical ou
Inon ; exprimer des senfiments et des
emotions par le geste et le
déplacement

Pepondre 4 des stimuli sonores par
de grands, ou de petits pas,
s'accroupir, sarréfer.

- Danses codifiées.

- Mémoriser une danse & deux.

- Pépondre physiguement par ses
déplacements & différentes
pulsations.

et sexprimer avec son

Activites physigues libres ou
idées dans des milieux variés
Péaliser une action que lon peut
mesurer (ancer, recevoir)

- Lancer dedans/dehnors, loin/pres, de
plus en plus loin Gible fixe).

- Lancer sur une cible au sol, sur des
quilles, efc...

- Adapter sa conduite motrice en vue
de lefficacité et de la précision du
geste.

Adapter ses déplacements,

développer les capacités mottrices

dans des déplacements

- Agir en foute sécurité tout en
accepfant de prendre des risques
mesurés (risques plus importants
guen période 1.

- Jouer sur lenchainement de
déplacements tres différents.

Activites dexpression d visée
artistigue, esthétigue et expressive
Pondes, jeux dansés, mimes, danses.

Acguérir une image orientée de son

propre corps

- Danses codifiées : ronde &
changement de sens, 4 rdles, ...

- Distinguer ce qui est : devant,
derriére, au-dessus, en-dessous, puis
d droite et d gauche, loin ef prés.

- Création en deux groupes :
acteurs/spectateurs.

Période 2

Période 4

Période 5

fctivités phusigues libres ou

guidées dans des milieux variés

Péaliser une action gue lon peut

mesurer (ancer, recevoir)

- Les enfants développent leurs
capacités mofrices dans des
projections et réceptions dolyjets.

Adapter ses déplacements,

développer les capacités motrices

dans des déplacements

fctivités dexpression g visée

artistique, estnétique et expressive
Pondes, jeux dansés, mimes, danses.

Acguérir une image orientée de son

propre corps

- Danses codifiées d choix, formation
en ligne.

- Peprésenter physiquement une
sifuation induite par un support
nusical.

Orientation
- Effectuer un déplacement, un
parcours décrit ordlement.

fctivités phusiques libres ou
idées dans des milieux variés
Développer les capacités motrices
dans des déplacements (Courir,
ramper, sauter, rouler, ..), des
équilibres, des manipulations (@giter,
tirer, pousser) ou des projections et
réceptions dopjets.

Les enfants coordonnent des actions
et les enchalnent. Tis adaptent leur
conduite motrice en vue de lefficacité
et de la précision du geste.

- Jeux de balles.

- jeux dopposition.

- Jeux dadresse.

Adapter ses déplacements
- Activités comportant des régles.
- Gadapter et coopérer.

Orientation

Pondes, jeux dansés, mimes, danses.

Acguérir une image orientée de son

propre corps

- Disfinguer ce qui est devant /
derriére / au-dessus/ en-dessous /
droite / gauche / loin / pres

- Guivre des parcours élaborés par
fenseignant, verbaliser et
représenter ces déplacements.

Activites physigues libres ou
quidées dans des milieux variés
Développer les capacités motrices
dans des déplacements (courir,
ramper, sauter, rouler, ..), des
équiliores, des manipulations (@giter,
tirer, pousser) ou des projections et
réceptions dobjets.

Les enfants coordonnent des actions
et les enchaiinent. Ils adaptent leur
conduite motrice en vue de lefficacité
et de la précision du geste.

- Jeux de balles.

- jeux dopposition.

- Jeux dadresse.

Adapter ses déplacements
- Activités comportant des régles.
- Sadapter et coopérer.

Activités dexpression 4 visée
Artistigue, esthétigue et expressive
Pondes, jeux dansés, mimes, danses.
Alcguérir une image orientée de son

propre corps
- Danses codifiées : spectacle de la
féte de la musigue.







