o

6\

AFFICHETTES COING JEUX PS MS -

Temps de I’accueil : inscription « pince g

inges »

http:psmsclasse.eklablog.com




Temps du jeu

LECTURE

Des imagiers , des al-
bums , des documen-
taires , des souvenirs
écrits , ,notre fichier
de comptines ,des

Images pour hommer ,
identifier , découvrir

les écrits , partager ..



T

es outils variés , des

upports variés pour
laisser des fraces , ex-
périmenter des gestes

graphiques ......imagine

observer ...
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es objets variés

our faire « comme »,

s'identifier a des per-

sonnages , jouer avec

des objets familiers .
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- ouer a deux , manier
a souris allumer l'ordi-
— Y nateur , utiliser les lo-

giciels éducatifs
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onstruire , démolir ,

= oopérer en vue d'une

production , manipuler
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hercher , essayer

ecommencer , compter

, Classer , ranger

jouer ensemble
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hercher , agencer , se
epérer dans |'espace
du jeu, observer, cons-

tater.




T

xercer sa motricité

ine avec de petits ob-
jets, contréler ses
gestes .Affiner sa dex

térité
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