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Programmation - GRAPHISME/ECRITURE GS

Classe de MS/GS 2018/2019

F semaines

LE GESTE
GRAPHIQUE

LE DESSIN
STRUCTURE

Compétences Objectifs

Aperendre a tracer
des graphismes isojés
Combiner, ajterner,

organiser et inventer brace

. v D
des orap hismes Décorer qne lettre avec
des graphismes

v’ Varier lamplitude d'un

Dessiner a partir dune
observation
Dessiner a partir de formes

Representer et ijjustrer

La tenue du prince
La rode de princesse
Le palais

Le clown

La maison

La chouette

Oessiner a partir de
modejes dessin

v' Eorire les chiffres
589

Apprendre et
S'entrainer a ecrire Jes
Jettres et Jes chiffres

Pariede S

Activités et supports

Petit/grand

L'alphabet en cursive

V' Dessine moi un palais
v' Dessin sous toutes ses

formes

v Le roi et la reine de mon

palais



v Ecrire les lettres a v Cahier d’écriture 3mm
boucles et étrécies e, | i w1t

v Copier des mots en

LENTREE cursive
ﬁANS v Taper des mots écrits en
LECRITURE | /S | o avec unciveren Nao o

seript avec un clavier en
capitales

tcrire Seul v" Ecrire seul un mot de 2 v' Le roi et la reine de mon
syllabes, de 2 ou 3 sons palais

(O¢mictl

Discriminer JleS JettreS | v Reconnatre et nommer les v L'alphabet en script

dans Jes 3 écritures, etres en sorpt

v Reconnaitre et reconstituer
Son prénom en cursive

v Reconaitre et nommer les
lettres en cursive

v Associer un mot en capitals
dimprimerie et en script

v Associer des lettres cursives

a des lettres en capitales

v’ Lettres script en vrac
v" Mon prénom en cursive
v' L’alphabet en cursive
v" Association de mots

ASSocietr |eS JettreS
dans Jes 3 ecritures.
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Jeu « Les Aphas et lewrs costumes




