PROGRESSIONS        PERIODE 1    PETITE SECTION « vers les maths » Accès Editions
	
	COMPETENCES
	OBJECTIFS SPECIFIQUES
	SITUATIONS (G) ou  (I)

	Se repérer dans l’espace 
	° Explorer l’espace de la classe 
	° Repérer les coins de la classe 

° Investir les coins jeux de la classe

° Situer les différents espaces de la classe

° Repérer le début et la fin d’un parcours 
	° Découverte de la classe (G) 

Activités complémentaires 

° Le fil d’Ariane

	Approche des quantités et des nombres 
	° Estimer des quantités 

° Comparer des quantités par estimation visuelle 
	° Estimer des quantités : beaucoup/pas beaucoup

° Partager une collection

° Estimer des quantités : trop / pas assez 

° Résoudre un problème par estimation 

° Comparer des quantités : beaucoup / pas beaucoup 
	° Beaucoup de noix (G)
° « Trop »  « Pas assez »  (G) 

Activités complémentaires 

° Transvasements (I) 

° Jeu du chronomètre (G) 

	Découvrir les formes et les grandeurs 
	° Apparier des objets selon leur forme 
	° Différencier des objets selon leur forme 
° Percevoir la forme d’un objet par la vue et le toucher

° Apparier 2 objets de forme identique par le toucher

° Mémoriser la forme d’un objet 
	° La main dans la boîte (G)
° Touché trouvé (G) 

Activités complémentaires 

° Premiers encastrements (I)

	Développer sa pensée logique 
	° Trier, classer des objets 
	° Construire une collection en fonction d’une propriété donnée
° Trier des objets par couleur

° Trier des objets selon un critère donné ou non

° Classer les objets par couleur

° Coder la propriété d’un objet 
	° Faire le tri (I)
° Classement et désignation (G)

Activités complémentaires 

° Tris variés (G) 

° Rangement des ateliers (I)

	Rituels pour apprendre à compter °
	° Mémoriser
° Développer les compétences numériques

° Développer le raisonnement et l’attention 
	° Apparier les doigts identiques 
° Dénombrer des petites quantités

° Développer l’attention et l’observation

° Apparier des gestes : faire pareil que…

° Construire l’idée de quantité

° Comparer des quantités par estimation visuelle (beaucoup/pas beaucoup)
	° Jeu de doigts (G)
° Comptines numériques : le corps (G) 

° Le jeu du miroir (G) 

° La collection de bouchons (G)


