s Oycle 2 2

Compelences lravaillees el domaines :

Expérimenfer, produire, créer

< Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des oultils el des matériaux en
fonclion des effefs qu'ils produisent

< Representer le monde environnant ou donner forme & son imaginaire en
explorant divers domaines (dessin, collage, modelage, sculpfure,
photographie, video...)

% Rechercher une expression personnelle en s'éloignant des stéreotypes

% Infégrer ["'usage des oultils informatfiques de fravail de I'image el de
recherche d’information, au service de la prafique plastique

1,2, 4,5

Meltre en ceuvre un projel arfistique

< Identifier les principaux oufils ef compétences nécessaires a la réalisation
d’un projel artistique

% Serepérer dans les étapes de la réalisafion d'une production plasfique
individuelle ou collective, anficiper les difficultés évenfuelles

< Idenfifier ef assumer sa parf de responsabilifé dans un processus
coopératlif de creation

< Adapfer son projel en foncfion des confrainfes de réalisafion ef de la prise
en compte du spectateur

2,3,5

S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relafion avec
celle des artisfes, s’ouvrir a I'alférité
% Décrire el inferroger a I'aide d'un vocabulaire spécifique ses produclions
plasfiques, celles de ses pairs et des ceuvres d’art étudiees en classe
% Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de
I'infenfion a la réalisation
% Formuler une expression juste de ses émolions, en prenant appui sur ses
propres réalisations plastiques, celles des aulres éléves ef des ceuvres d’arf

1,3

Se repérer dans les domaines liés aux arfs plastiques, étre sensible aux questions
del'art
% Repéerer, pour les dépasser, certains a priori el sféréolypes culfurels ef
arfistiques
< ldentifier quelques caracteéristiques qui inscrivenl une ceuvre d'art dans
une aire geographique ou culfurelle et dans un femps hisforique,
confemporain, proche ou loinfain
% Décrire des ceuvres d’arf, en proposer une compréhension personnelle
argumentee

1,35

ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES

ARTS PLASTIQULS




Compelences fravaillees el domaines :

Chanfer ef interpreter
< Reproduire el inferpréter un modele melodique el rythmique
< Inferpréfer un réperloire varié avec expressivilé

1,5

Ecouler, comparer el commenter

< Décrire ef comparer des €léments sonores issus de confexfes
variés, arfistiques ou nafurels

< Identifier el nommer ressemblances el différences dans deux
exfraifs musicaux

+ Identifier quelgues caractérisfiques qui inscrivenf une ceuvre
musicale dans une aire geographique ou culfurelle el dans un
femps hisforiqgue confemporain, proche ou loinfain

1,35

Explorer, imaginer el creer
< Imaginer |'organisation de difféerenfs éléments sonores

+ Faire des propositions personnelles lors de moments de création,

d’invention et d’inferprétfation

14, 5

Echanger, partager ef argumenter
< Argumenfer un jugemenf sur une musique

< Ecoufer ef respecter le poinf de vue des aufres ef I'expression de

leur sensibilifé

1,35

>

ENSLIGNEMENTS ARTISTIQUES

EDUCATION MUSICALE

Alfendus de fin de cycle :

% Idenfifier, choisir el mobiliser les fechniques vocales ef corporelles au
service du sens ef de I'expression

< Meffre en lien des caracférisfiques musicales d'ceuvres differentes, les
nommer el les présenter en lien avec d'autres savoirs conslruifs par les
enseignements (hisfoire, géographie, frangais, sciences efc.)

% Explorer les sons de la voix el de son environnemenl, imaginer des
ufilisafions musicales, creer des organisafions dans le femps d'un
ensemble de sons selectionneés

< Deévelopper sa sensibilité, son esprif critique el s’enrichir de la diversité
des goufs personnels ef des estheliques




Compelences fravaillees el domaines :

Idenfifier

% Donner un avis argumenté sur ce que représente ou 135
exprime une ceuvre d'art
Analyser 12 3,5
<+ Dégager d'une ceuvre d’arf, par I'observafion ou I'écoufe,
ses principales caractéristiques fechniques el formelles
Situer ,1' 5
< Relier des caracferisfiques d'une ceuvre d'arf a des usages
ainsi qu’au contexte historique el culturel de sa créatlion
Se repérer 2 5

< Dans un musée, un lieu d"arf, un sife pafrimonial
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ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES

HISTOIRE DES ARTS

Alfendus de fin de cycle :

< Décrire une ceuvre en idenfifianf ses principales caracferistiques
fechniques ef formelles a I'aide d'un lexique simple ef adapfe

% Emeffre une proposition argumenfee, fondée sur quelques grandes
caracteéristiques d'une ceuvre, pour sifuer celle-ci dans une période ef
une aire géographique, au risque de |'erreur

% Exprimer un ressenti ef un avis devant une ceuvre, étayeés a l'aide d'une
premiere analyse

< Se reperer dans un musée ou un cenfre d'arf, adapfer son
comporfement au lieu el idenfifier la fonclion de ses principaux acteurs

% Identifier la marque des arls du passe ef du présenf dans son
environnement

HISTOIRE DES ARTS




