e Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer,
comparer : regrouper les unités puis les dizaines pour calculer plus vite ; utiliser ses
connaissances en numération pour calculer

e Nommer, lire, écrire, représenter : de 0 a 100

e Résoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et le calcul : problemes
additifs, soustractifs, multiplicatifs et de partage ; utiliser la numération de position

e Calculer avec des nombres entiers : quatre opérations ; calcul en ligne
o Mesures : contenances

e (Se) repérer, (se) déplacer en utilisant des repeéres : recopier depuis la feuille ou le tableau
sur le cahier

e Du plus petit au plus grand
Matériel : étiquettes nombres de 1 a 100.
Déroulement :
- Les éléves sont répartis en équipes de 5 a 8 membres
- On distribue dans chaque équipe 1 étiquette a chaque enfant
- Ceux-ci doivent s’organiser pour se ranger dans |'ordre croissant, de gauche a droite

e Les marelles :

Matériel : Marelles des modules 25 et 26
Déroulement :
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- Voir Ateliers Mathématiques M25.
Nota bene : Ce jeu peut aussi étre pratiqué en classe, avec des jetons, sur des marelles de
taille réduite (A5).
e Lependu:
Matériel : Cartes « mots-nombres » a tirer au sort; un tableau (ou toute autre surface

d’affichage). Rajouter le mot « cent ».
On jouera avec les séries précédentes, de maniére a avoir tous les mots nombres a réviser.

» Lacommande de doigts :
Le nombre 100 sera représenté par un groupe serré de 10 enfants ayant tous les 10 doigts
levés. On pourra, pour s'amuser, dépasser 100 doigts, compter tous les doigts de tous les éleves
en fabriquant « centaines de doigts » puis « dizaines de doigts » avec les éléves restants.

e Variante : Le dix caché

Déroulement :
- On pourra atteindre 100 et méme le dépasser occasionnellement.

e Variante 2 : Dix caché multiplicatif

Déroulement :
On pourra atteindre 100 et méme le dépasser occasionnellement.

e Rythmes chantés : Révision
Comptages par 2, 3, 4, 5 et 10.
- En cheeur, puis un nombre pour chacun.

- groupe classe

ou

Jeu de la Banque ;

Matériel : Enveloppes contenant des sommes allant de 1 a 90 euros.
Déroulement :
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- ateliers en petits groupes
ou

- ateliers individuels

e Chaque éleve prend deux enveloppes et compte I'argent contenu dans chacune d’elles et écrit
ces deux nombres, I'un en-dessous de |'autre sur son ardoise.

¢ Il doit réunir ces deux sommes en gardant le moins de piéces et de billets possibles.

¢ Il doit donc demander au banquier de lui échanger certaines de ses pieces et de ses billets contre
d’autres. A cette occasion, il aura I'occasion de réemployer la technique du « dix caché » qu'il a
rencontrée en EPS.

e La somme totale est alors écrite sur I'ardoise et vérifiée par tous les éleves de I'équipe.

Les déménageurs — 2 :

Matériel : 9 « caisses de 10 livres » ; 9 « livres » ; 1 « caisson » ; 10 « livres » et 1 « caisse »
en réserve pour procéder aux échanges ; 1 boite vide servant de camion de déménagement ; 2
dé a 10 faces.

Déroulement : Jeu coopératif dont le but est d’arriver a emporter tout le stock de livres de la
bibliotheque de 100 livres.

Les marelles :

Matériel : anciennes marelles + marelle du CENT
Déroulement :

- Voir Ateliers Mathématiques M25 et M26.

Scrabble :

Matériel : Grilles de scrabble a compléter ; lettres a plastifier

Déroulement (jeu coopératif) :

Chaque éléeve tire une carte-lettre a son tour et il la place sur une case pour compléter le nom du
nombre écrit.

L n :

On jouera avec les séries précédentes et le nombre 100, de maniéere a avoir tous les mots nombres
a réviser.
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Calcul :

Matériel : fiches « probléemes en image » (séries 30A, 30B, 30C, 30D) ; ardoises ou fiches

plastifiées ; tables a compléter plastifiées

e Probléemes en _images : Les enfants jouent seuls ou a deux. Ils choisissent un probléeme et
complétent en-dessous la ou les phrase(s) mathématique(s) qui raconte(nt) I'histoire.

e Table : Multiplier par 10

 La machine a additionner - 6

e La machine a soustraire - 6

e La machine a diviser - 3

e L a machine a multiplier - 4
e Le dictionnaire - 6

Mesures : Jeux de transvasement — Balances

Matériel : récipients de contenances diverses (entre 1 dL et 10 dL ; bouteilles d’1 L) ; eau, sable
ou semoule fine ; balance Roberval ; masses marquées ; objets divers.

Déroulement :

- Jeux libres

Dialogue autour : des nombres de 0 a 100 ; des dizaines et des unités ; des 4 opérations ;
des tables de 2, 3, 4,5 et 10

d’éleves ou les individus :
Voir Module 1.

b) Lors d’un ou plusieurs regroupements « spécial maths » :

Cent.
Matériel : bouliers ; blichettes ; monnaie.
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Avec le boulier : - Compterde1en1;2en2;5en5; 10en 10, de 0 a 100 ; a I'endroit, a
I'envers.

Blichettes : Prendre 99 blchettes. Ajouter 1 b(ichette. Attacher la dixieme dizaine. Attacher
ensemble les 10 dizaines pour faire une centaine.

On pourra recommencer avec : des cubes emboitables ; des « boites de Picbille » ; tout autre
matériel permettant de « toucher du doigt » unités, dizaines et centaine

Rangement de nombres : - Demander aux éléves d'écrire chacun un nombre compris entre 1 et
100 sur son ardoise.

- Faire venir 3 éléves au tableau avec leur ardoise. Leurs camarades doivent les aider a ranger
leurs nombres du plus petit au plus grand.

- Recommencer avec 4, puis 5, puis 6, puis 7 nombres, jusqu'a épuisement des nombres
écrits.

Quatre opérations
Matériel : boulier, bdchettes, monnaie.

Rituel avec le boulier : - « Choisir un nombre pour chaque ligne, le représenter avec les
blchettes, le décomposer en dizaines et unités et dire son nom. Ecrivez-le sur l'ardoise. »

Chateau des nombres :
A) Jeu « Je pense a un nombre »

B) Jeu « Les ogres endormis »

Additions en lignhe :

En s’inspirant du travail demandé sur la fiche d’exercices, faire calculer en ligne :
30+20;4+3;34 + 23
50+30;8+ 7;58 + 37
20+40;6 + 6; 26 + 46
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puis :

16 + 2;16 + 20; 16 + 22
9+1;9+30;9 + 31
33+5;33+30;33+ 35

Le jeu des champions de tables :

Faire répertorier au tableau tous les produits que les enfants connaissent, en faisant s’exprimer
chaque enfant a son tour.

Exemple :
Eléve 1 : 2 fois 2, 4. L’enseignant écrit au tableau : 2 x 2 = 4
- Eléve 2 : 10 fois 10, 100. L’enseignant écrit au tableau : 10 x 10 = 100

- Eléve 3 : 3 fois 5, 15. L’enseignant écrit au tableau : 5 x 3 = 15 et demande s'il
pourrait écrire autre chose.

- Eléve 4 : Tu pourrais écrire « 3 multiplié par 5 égale 15 ; c’est 5 fois 3. 3 fois 5 et 5
fois 3, ¢a fait la méme chose.

Problémes et Quatre opérations :
Travailler avec les éléves ce qui semble étre le plus nécessaire en cette fin d’année scolaire.

Les maths sur le cahier :
Le travail du jour, commenté et expliqué, est transcrit au tableau ou sur une fiche. Les éleves
participent aux commentaires et explications, avec 'aide de I'enseignant.

Sur le cahier:

e Cent

¢ Quatre opérations
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e Problémes : Un modele de présentation sera proposé pour chacun des quatre problemes.

e Quatre opérations
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Ces calendriers sont indicatifs. La séance d’éducation physique compte dans I'horaire de sport de la classe, dont elle occupera
un tiers du temps environ. Les trois autres séances sont affectées a I’'horaire de Mathématiques : le langage oral occupera un
quart du temps quotidien, les activités sensorielles la moitié et la trace écrite le quart restant.

Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour 4

Education Physique e Du plus petit au plus grand | ¢ Comm. de doigts e Du plus petit au plus grand | ¢ Comm. de doigts

e Pendu ¢ Dix caché additif e Marelles e Dix caché multiplicatif

e Rythmes chantés du 10 e Rythmes chantés du 5 e Rythmes chantés du 4 e Rythmes chantésdu 2 et

du 3

Langage oral e Cent e Quatre opérations e Problémes e Quatre opérations

o Les maths sur le cahier e Les maths sur le cahier e Les maths sur le cahier e Les maths sur le cahier
Activités sensorielles e Les déménageurs e Marelles e Scrabble e Dictionnaire — 6

e Machine a addition - 6 e Machine a diviser — 3 e Machine a multiplier — 4 e Mesures : jeux libres

e Jeu de la Banque e Machine a soustraction —6 |  Problemes S30C e Pendu

e Problémes S30A e Problemes S30B e Table de 10 e Problemes en images S30D
Trace écrite e Cent e Quatre opérations ® Problémes e Quatre opérations
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Jour1l

Jour 2

Jour 3

Jour 4

Jour5

Education Physique

e Du plus petit au plus
grand

e Pendu

e Rythmes chantés du 5

e Comm. de doigts
¢ Dix caché additif

e Rythmes chantés du4

e Pendu

e Rythmes chantés du 2

e Du plus petit au plus
grand

e Marelles

e Rythmes chantés du 3

e Comm. de doigts
e Dix caché multiplicatif

e Rythmes chantés du
10

Langage oral

e Cent

e Lles maths sur le

cahier

e Quatre opérations

e Lles maths sur le

cahier

e Probléemes

e Lles maths sur le

cahier

e Quatre opérations

e Lles maths sur le

cahier

Activités sensorielles

e Les déménageurs

e Machine a addition —
6

e Jeu de la Banque

e Probléemes S30A
e Marelles

e Machine a diviser - 3

e Machine a
soustraction — 6

e Problemes S30B
e Scrabble

e Pendu

e Machine a multiplier
!

e Problemes S30C
e Table de 10

e Dictionnaire — 6
e Mesures : Jeux libres

e Problémes en images
S30D

Trace écrite

e Cent

e Quatre opérations

e Probléemes

e Quatre opérations
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Problémes en images : Série 30A

On
partage ?

i 5 C - L
X5 09V WANGH LV, A X TTUZSAUITIL

e el

Lam: omie)
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Problemes en images : Série 30B

JY'ai 7 sachets de 5 billes.

Et mol, j’al 1 sachet de
plus que tol.

Je n’'ai que des sachets de 5

J’ai le méme nombre de
billes. Quand je compte le

billes que toi, mais j'ai
seulement 6 sacs de bllles
qui contiennent tous le
méme nombre de billes.

tout, j'ai 60 billes.
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Problemes en images : Série 30C

oan

v’ q' Les cotés de
U A mon triangle
o mesurent
o
b tous 6 cm.
3

Naima

Les cotés de
mon triangle
mesurent tous
4 cm.

Les
mon triangle
mesurent tous
7 cm.

Maél Rémi
Les cOtés de
mon triangle

pry Q% mesurent
tous 10 cm.
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Des images dans la téte : Série 29D

Nous avons 26 balles. Nous les rangeons dans 2
boites identiques.
Combien avons-nous de balles dans chaque

boite ?

Mon oncle retire un billet de 50 €, 1 billet de 20 €
et 1 billet de 10 € au distributeur automatique.
1) Combien a-t-il retiré d’argent ?
Il achéte un petit meuble qui colite 60 €.
2) Combien lui reste-t-il d’argent apres cet

achat ?
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Sur le terrain de sport, il y a 3 équipes de 12

joueurs. ———
Combien y a-t-il de joueurs ? -
La machine a additionner - 6
32+ 17 29 + 42 55 + 45 36 + 27 43 + 9 64 + 30
+ + —— —— —
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93 + 7

64 + 38

14 + 24

28 + 72

35+ 8 50 + 50

+
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La machine a soustraire - 6

93 - 13

87 - 45

99 - 36

76 - 56

88 - 44

87 - 34

sip | wn sip | wn sap | wn sap | wn sap | wn sip | wn
85-3 69 -9 78 - 45 81 -60 97 - 80 28 - 8
dap | dap | dap | wn dap | wn dap | wn dap |
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La machine a diviser - 3

2
2
— — ST
— — N
3 »
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La machine a multiplier - 4

La machine multiplie le nombre d’objets qu’on lui donne par le nombre indiqué.

g | g [ g [
2|1 315 410
Lt x _I2 2
g | g [ g | o
L5 510 2|7

2 X 2 3
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Table de 10

40@@4: 40%@2:

QLLOLLLOLLO 19 1% 14 9% 19 29 % 1 1

40%@4:

-~
-
o
I

o e e | o oD D D B
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Scrabble - Grille 4

8

10

36

15

50
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v

11

A 4

25
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Scrabble - Grille 4 - lettres a découper

D|E|E|E|E]|E
I |1 |1 |1 |1I]|1
N|lo|lo|P|[Q]|Q
T|T|T|U|U]|U
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Dictionnaire -

100 =

11

Réservoir de mot

cent
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Le pendu - 6

CENT
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