VIDER LES PANIERS

SECTIONS CONCERNEES :

Petite section

BUT DU JEU :

Pour les “videurs de panier”, vider les paniers le plus rapidement possible en envoyant les ballons dans l’espace d’action. Pour les “ramasseurs”, ramasser le plus rapidement possible les ballons pour les replacer dans les différents paniers et éviter ainsi qu’un panier soit complétement vide.

DESCRIPTIF DU JEU INITIAL :

Deux ou trois enfants doivent vider le plus rapidement possible un ou plusieurs paniers contenant des ballons dans un espace d’action clairement identifié. Les autres enfants doivent ramasser les ballons au fur et à mesure et les replacer dans les différents paniers.

COMPETENCES VISEES :

Réaliser des enchaînements d’actions ( déplacement, préhension, course, évitement ).

S’informer des espaces libres.

Ajuster son action en fonction de la cible et de l’engin.

VARIABLES

Varier la nature des objets à lancer
(ballons de différentes tailles, sacs de graines, anneaux etc...)

Varier la quantité de ballons.

Varier l’espace d’action

Varier le nombre et la position des paniers (position des paniers dans la salle, distance entre les paniers, nombre de ballons par panier ). 

Associer les ballons à des paniers (en utilisant des couleurs différentes)

Varier le nombre et la nature des objets à rapporter ( rapporter 2 ballons à la fois, rapporter 2 ballons identiques, 2 ballons différents etc...)

Encombrer l’espace d’action.



INTENTIONS PEDAGOGIQUES

Adapter ses actions (lancer, ramasser, transporter) à la nature des objets.

Faciliter ou complexifier la tâche des lanceurs et des ramasseurs.

Faciliter ou complexifier la tâche des lanceurs et des ramasseurs.

Adapter ses actions à la position des paniers.

Adapter son action à une nouvelle contrainte (chaque ballon doit être remis dans son panier)

Adapter son action à une nouvelle contrainte.

Faire varier les trajectoires de course.    

