
Combo-musique 
Objectifs : 

 Maitriser la technique de l’addition posée 

 Maitriser la technique de la soustraction posée 

 Connaitre les tables de 2, 3, 4 et 5 

 Multiplier par 10 

 

Règle du jeu : 

Les élèves sont par 2. Ils disposent d’un paquet de cartes. Ils ont aussi une carte réponse pour 2 binômes. Ils doivent 

compléter toutes les cases de leur carte réponse, mais ils peuvent choisir les cartes dans l’ordre voulu. 

Les joueurs tirent chacun leur tour une carte et répondent à l’opération demandée, avec la vérification de leur binôme. Si la 

réponse est correcte, le symbole est coché. Le but est d’avoir fini de cocher tout à la fin du temps de jeu. 

 

Pour l’impression du jeu : 

Imprimer les cartes recto/verso. Imprimer le plateau en A4. 

 

A quel moment faire ce jeu ? 

En révision à la fin du CE1 
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