
René Magritte
Cycle 3

Année 2

Compétences Domaines

Expérimenter, produire,
créer

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des
effets qu'ils produisent.

Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en explorant divers
domaines.

1, 3, 5

S'exprimer, analyser sa
pratique, celle de ses

pairs

Décrire et interroger à l'aide d'un vocabulaire spécifique ses productions plastiques,
celles de ses pairs et des œuvres d'art étudiées en classe.

Se repérer dans les
domaines liés aux arts

plastiques, être
sensible aux questions

de l'art.

Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une œuvre d'art dans un temps
historique proche.

Décrire des œuvres d'art, en proposer une compréhension personnelle argumentée.

Vocabulaire, savoir-faire

Savoir représenter un discours entendu.
Vocabulaire : tiers, premier plan, arrière plan, interprétation, appropriation, surréalisme.
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N° Durée disposition objectifs Déroulement Ajustement

1 5' Classe Présentation

Présentation de la séance. 
Définition de la dictée picturale, distribution de la
trace écrite.
Les élèves s'installent et sortent leur matériel.
Matériel :  feuille  de  dessin  perforée,  crayon  de
papier, crayon de couleur, parfaitement taillés.
Trace écrite

2 15' Individuel Représenter par le dessin un
discours entendu.

Décrire le tableau de Magritte.
Homme sur le 1/3 du milieu, chapeau melon,
mur de pierre, premier plan, arrière-plan,

dégradé de gris.

3 40' Individuel Appropriation de l'œuvre 

Chaque élève a 30 à 40 minutes pour personnaliser
son œuvre.

Tout le matériel à disposition dans la classe est
présenté. Les élèves peuvent utiliser et faire comme
ils veulent. Préciser qu'ils présenteront leur œuvre
à la classe : ils devront la décrire et expliciter leur

choix.

4 15' Classe Présenter son œuvre à la classe,
expliciter ses choix

Les élèves interviennent les uns après les autres
pour présenter leur œuvre personnelle.

5 5' Classe Comparer son œuvre à l'œuvre
originale.

Présenter l' œuvre originale de Magritte au VPI
pour la comparer. Distribuer la vignette à coller sur

la trace écrite.

Prolongement
Exposition en classe (sur les fils à linge)
Scanner les œuvres des enfants et les enregistrer dans leur dossier numérique de l'école.
Numérique : les élèves devront élaborer ensemble un musée virtuel sur l'ENT.


