JEU DE L’OIE créé par les enfants de ’atelier du prieuré
REGLE DU JEU

» Ces enfants veulent partir en vacances. < Le premier joueur arrivé a 53 gagne la partie.

o De 2 a4 joueurs. Découper et plier les pions « 2 dés. Déssiner, découper, plier et coller les dés.
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CASES SPECIALES

L’enfant-oie : permet de sauter :F"" Passeport : vous l'avez perdu,
jusqu’a U’enfant-oie suivant & & retournez a la case départ

Les ponts : raccourci pour le pont 2 . .
suivant c.]. 5 Labyrinthe : reculez de 12 cases
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s1al Embouteillage : passez votre tour — Ma’lade : restg z au lit jusqu'a ce
P, une fois s @ qu'un autre joueur prenne votre

place




