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Séance 1 - 50 minutes a 1 heure
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La PE contextualise le projet : theme du Vendée Clobe donc theme de la mer.

Questionnement : Le Vendée Globe se dérole sur la mer. Quest ce qui représenjce le p|us la mer
pour vous ?

Laisser les eleves exprimer leurs idees. Les noter sur une affiche.

Consigne : Vous allez fabriquer les éléments de votre propre mer. Vous pouvez donc faire autant
de bateaux ou de poissons que vous voulez, des formes que vous voulez. Et les decorer de la

maniere qUi VOUS PlaiJC |€ PlUS. I_,Ol)JQCJCHC €SJC de réa|iser VOJU‘Q forme uniquemenjt avec dQS 1C€Ui"€S

de papier et du pliage.

Laisser a disposition des feilles blanches, des feuiles de couleur, des feuilles de papier vitral, des
feulles de papier a motifs....

Encourager les éleves a réaliser des pliages uniquement et a ne pas utliser de colle. Proposer
aux éleves, par petits groupes, des origamis de bateaux et de poissons.
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La PE demande aux éleves de rappeler le projet.

Problématique : Je voudrais que nous puissions exposer toutes vos créations en les presentant
sur ce fil. Comment allez-vous faire pour réunir vos créations afin de les suspendre sur ce fil ?

Laisser les éleves débattre sur leurs idées,

Les éleves mettent en ceuvre leurs idées.

Laisser a disposition : des batonnets de glace, des hatons fins, des fils differents (fi de fer, fil
de |aine, 1C|| de COJCOH....), que|ques Per|es de différenjces Jcai”es...
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Présentation du diaporama sur Alexander Calder.
Discussion sur les mobiles en comparaison de ceux réalises par les éleves.

Lecture et rangement de [a fiche de parcours culturel

Reprise et finalisation des mobiles entrepris a la seance précédente.
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La PE demande aux éleves de rappeler le projet en cours,

Problématique : Nous allons realiser une fresque géante. (est-a-dire, un tableau, qui couvrira
presque tout un mur de la classe. Ce tableau représentera la mer, Comment voyez-vous cela ?
Comment prévoyez-vous de faire ? Comment allons-nous faire pour travailer tous ensemble ?
De quels matériaux allez-vous avair besoin ?

Les éleves se mettent par groupe de table. La PE étale une grande feulle sur chaque groupe
de table.

Les éleves ont a disposition : de la peinture, des pinceaux, des rouleaux, des grattoirs, des papiers
bleus de dif férentes textures (feui"es b|eues, Papier crépon, Papier viJcrai|, cartons b|eus...), des
fis de laine bleue, des morceaux de tissus bleus, des cotons tiges, de la cole...

Consigne : Vous devez représenjcer le fond de la mer. Pour 'instant, i n'y a pas dhabitant ou

d,objef dans |a mer. C'esjc Jusjce |a mer S€U|€. VOUS POUVQZ ufihser ce que VOUS VOU|€Z.

Laisser ainsi les éleves remplir le fond de la fresque
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La PE demande aux éleves de rappeler le projet.
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Problématique : Nous avons crée un fond marin, entierement bleu. Maintenant, i faudrait y
mettre une vie multicolore. Quelle serait cette vie multicolore selon vous ? Qu'allez-vous faire ?

On |aisse |es é|éves s'exprimer eJc on |es guide pour qu’i|s déve|oppenjc |eur imagina{ion.

Les éleves recoivent une feuile A4 chacun et chaque groupe de table recoit des crayons de
couleur et morceaux de papier vitrail de couleur.

Consigne : Vous réalisez quelgue chose qui est dans ou sur la mer et qui pourra aller sur la
fresque. Vous devez mettre le plus de couleur possible.

Laisser les éléves experimenter.
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La PE demande aux éleves de rappeler le projet en cours.
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Présentation du diaporama de Francois Boucheix.
Discussion sur les formes représentées et les couleurs, en comparaison de celles des éleves,

Lecture et rangement de la fiche de parcours culturel

Les éleves découpent les ceuvres faites en séance 7 et les posifionnenf sur la fresque collective.

On prendra CQJCJCQ oeuvre en Pl’]OJCO afin que |€S é|éves PUISSQHJC en avoir |€ souvenir. On |,exposera
aux autres classes.

Puis, on découpera [ceuvre en p|usieurs parjcies afin que chaque éleve puisse repartir avec une

Parjcie de son oeuvre. On POUFFa encadrer ceHe Parjcie d,oeuvre POUF NO€|



pm(;aﬁ . Vendde Globe Pancouns cultwel : Lo men dans L ant

Séance 1 - 50 minutes a 1 heure

z R WWL &O,M Q,Mt
g Histoine dos axts - Découoin b

», . . pemw S e
*0 eruu'oul"z at M upwenmmw

i 1 toun des dées
< Langage onal : discuter et ddoatine ow

La PE demande aux éleves de rappeler le projet en cours,

Les éleves découvrent alors le diaporama sur les différentes représentations de la mer dans

|,ach. On commenjce €JC on discufe ensemHe.

Les eleves rangent enstite [a fiche de parcours culturel.

La PE propose aux éleves de peindre une bouteile en verre (comme « une houteile a la mer »)

aux couleurs de la mer, puis de glisser dedans des tas de petits messages, pour eux-mémes,
quand ils auront 25 ans.
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