Expérience 1

Matériel
· Un fil ou une ficelle de 15 cm. 

· Du sel de table. 

· Un verre d'eau froide. 

· Un glaçon. 

Expérience
· Placez le glaçon dans le verre d'eau. 

· Déposez une extrémité de la corde sur le glaçon. 

· Saupoudrez du sel sur la corde et sur le glaçon. 

· Comptez lentement jusqu'à dix. 

· Soulevez doucement le glaçon jusqu'à le sortir de l'eau. 

Expérience 2

Matériel
· Une table à eau ou une grande cuvette peu profonde. 

· De l'eau. 

· Des objets qui coulent, ainsi que des objets qui flottent.

· des objets de même taille et même forme, mais de matières différentes ; 

· des objets de même matière mais de formes différentes ; 

· des objets qui emprisonnent de petites bulles d'air ;  

Expérience
· Deviner quels objets peuvent couler, et quels objets peuvent flotter. 

· Placer les objets dans l'eau. 

· Faire des observations, à émettre des hypothèses.

Expérience 3

Matériel
· Une ficelle de 30 cm. 

· Une petite bouteille. 

· Un grand pot. 

· Du colorant alimentaire, ou de l'encre. 

Expérience
· Fixer la ficelle autour du goulot de la petite bouteille. 

· Remplir le grand pot d'eau froide. 

· Remplir la petite bouteille d'eau chaude et y ajouter quelques gouttes de colorant. 

· Soulevez la bouteille par la ficelle et placez-la délicatement dans le grand pot. 

· Observer. 

Expérience 4

Matériel
· Un verre transparent

· Six petits objets solides de tailles pouvant être différentes

· Un élastique. 

Expérience
· Verser de l'eau dans le verre jusqu'à la moitié, 

· Marquer le niveau de l'eau à l'aide de l'élastique. 

· Déposer délicatement les billes dans le verre, une à une. 

· Noter le déplacement du niveau d'eau. 

· Faire des observations, à poser des questions, à émettre des hypothèses. 

Expérience 5

Matériel
· Un verre transparent. 

· Deux essuie-tout. 

· Un récipient plus profond que le verre. 

Expérience
· Remplir d'eau le récipient. 

· Faire une boule de papier à l'aide des essuie-tout et l'enfoncer dans le verre. 

· Retourner le verre. Les essuie-tout doivent rester au fond. 

· Tout en gardant le verre à l'envers et à la verticale, le plonger dans l'eau. 

· Sortir le verre en prenant garde de ne pas l'incliner. 

· Sécher ses mains, retirer les essuie-tout du verre et constater qu'ils sont secs. 

Expérience 6

Matériel
· Un verre  

· Du sable 

· De l'eau. 

Expérience
· Remplir le verre de sable. 

· Croyez-vous que le verre est plein et que pensez-vous qu'il contient. 

· Commencer à verser lentement de l'eau dans le verre. 

· Observer ce qui se passe. 

· Continuer à verser de l'eau dans le verre tant qu'il en entre. 

· Faire des observations et à émettre des hypothèses. 

Expérience 7

Matériel
· Un verre transparent. 

· De nombreuses petites pièces de monnaie. 

· Des essuie-tout ou un grand plat. 

Expérience
· Poser le verre sur les essuie-tout ou sur le grand plat. 

· Remplir le verre d'eau. 

· Croyez-vous que le verre est plein, qu’arrivera-t-il quand vous ajouterez des pièces de monnaie dans le verre. 

· Commencer à faire glisser doucement des pièces dans le verre. 

· Observer, en regardant le verre de profil, que l'eau forme un renflement au-dessus du rebord. 

Expérience 8

Matériel
· Un crayon  

· Un grand verre 

· De l'eau 

Expérience
· Remplir le verre d'eau jusqu'à 3 ou 4 cm du bord. 

· Placer le crayon dans le verre. 

· Regardez le crayon à travers la surface de l'eau, puis de côté, à travers la paroi de verre. 

· Faire des observations, émettre des hypothèses. 

Expérience 9

Matériel
· Une surface offrant peu d'adhérence 

· Un support permettant d'incliner cette surface 

· Un petit récipient rempli d'eau 

· Une soucoupe ou une assiette

· Une seringue 

Expérience
· Incliner la surface glissante sur le support, de manière à constituer la piste de course. 

· Placer la soucoupe sous le bas de la piste. 

· Verser une à une (si possible) des gouttes d'eau en haut de la piste. 

· Observer et émettre des hypothèses sur la raison de la forme sphérique des gouttes 

