Les synonymes :
associe chaque adjectif a son synonyme.

W un animal agressif blafard
un enguéteur perspicace méchant
F{J un visage bléme menu
@ un enfant chétif étroit
2 un couloir sombre astucieux
8 un endroit confiné obscur
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Les synonymes :
associe chaque adjectif a son synonyme.

blafard
w un animal agressif I:b
= méchant
méchant
un enquéteur perspicace w
= astucieux
menu
Fb un visage bléme @
= blafard
étroit
@ un enfant chétif 8
= menu

un couloir sombre
= obscur

astucieux

un endroit confiné
= étroit

obscur

X
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Les synonymes :

associe chaque nom a son synonyme.

, . une
W un chérubin
chaussure
le
un fourgon calme
Fb I . t un
apaisemen camion
. / un
@ un cliché terrain
un
2 une parcelle bambin
. une
ﬁ un soulier image

* kK

http://classedesgnomes.fr

Les synonymes :
associe chaque adjectif a son synonyme.

une
w un chérubin chaussure
= un bambin ﬁ
le
un fourgon calme
= un camion I:b
un
Fb I'apaisement camion
= le calme
un
iché terrain
@ un cliché
= une image 2
un
bambin
une parcelle
= un terrain W
une
6 un soulier image
= une chaussure @
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Les synonymes :
associe chaque nom a son synonyme.

une
W un carnet
sacoche
un engin une
8 demeure
Fb ) un
un Mmanoilr portail
@ une besace o
calepin
2 i un
un portique véhicule
ﬁ la clarté a
lumiere
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Les synonymes :
associe chaque nom a son synonyme.

une
w un carnet sacoche
= un calepin @
une
un engin demeure
= un véhicule I:b
un
I:b un manoir gl
= une demeure 2
un
calepin
L\ une besace >
= une sacoche W
un
) véhicule
2 un portique
= un portail
la
8 la clarté lumicre
= la lumiére 6

* Kk Kk Kk

http://classedesgnomes.fr



Les synonymes :
associe chaque verbe a son synonyme.

w errer attraper

edifier pro::ener

FQ'J empoigner écrire

é;; se hater construire
JORT se

2 mediter dépécher

ﬁ calligraphier songer
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Les synonymes :

associe chaque verbe a son synonyme.

w errer

= se promener

attraper

R

édifier

= construire

se
promener

%

FE'J empoigner
= attraper

écrire

8

@ se hater

= se dépécher

construire

2 méditer

= songer

se
dépécher

Al

ﬁ calligraphier
= écrire

songer
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