Course a la multiplication

Régles du jeu: Pioche une carte. Donne le résultat. Si c'est excat, tu peux avancer d'une
case. Sinon tu passes ton tour. Le gagnant est le premier a atteindre le drapeau.
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correcC

tion

Table de 1

O0x1 0
1x1 1
2x1 2
3x1 3
4x1 4
5x1 5
6x1 6
7x1 7
8x1 8
9x1 9
10x1 10
Table de 4

0x4

1x4

2x4

3x4 12
4x4 16
5x4 20
6x4 24
7x4 28
8x4 32
9x4 36
10x4 40
Table de 7

0x7 0
1x7 7
2x7 14
3x7 21
4x7 28
5x7 35
6x7 42
7x7 49
8x7 56
9x7 63
10x 7 70

Table de 2 Table de 3
0x2 0 0x3 0
1x2 2 1x3 3
2x2 4 2x3 6
3x2 6 3x3 9
4x2 8 4x3 12
5x2 10 5x3 15
6x2 12 6x3 18
7x2 14 7x3 21
8x2 16 8x3 24
9x2 18 9x3 27
10x 2 20 10x 3 30
Table de 5 Table de 6
0x5 0 0x6 0
1x5 5 1x6 6
2x5 10 2x6 12
3x5 15 3x6 18
4x5 20 4x6 24
5x5 25 5x6 30
6x5 30 6x6 36
7x5 35 7x6 42
8x5 40 8x6 48
9x5 45 9x6 54
10x5 50 10x 6 60
Table de 8 Table de 9
0x8 0 0x9

1x8 8 1x9 9
2x8 16 2x9 18
3x8 24 3x9 27
4x8 32 4x9 36
5x8 40 5x9 45
6x8 48 6x9 54
7x8 56 7x9 63
8x8 64 8x9 72
9x8 72 9x9 81
10x 8 80 10x9 90




