La bataille navale
Objectifs :
· Coder et décoder l’emplacement d’une case de quadrillage.

Règle du jeu :
Jeu de bataille navale classique.

Pour l’impression du jeu :
Imprimer la page autant de fois que d’élèves et la plastifier. Découper les bateaux en dessous.

A quel moment faire ce jeu ?
Lors de l’étude de quadrillages.










                        La bataille navale : ma grille                                     La bataille navale : grille de l’adversaire
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