JEU DE LA TAPETTE

But du jeu: Avoir le plus de jetons a la fin de |a
partie

Matériel : Jetons - cartes avec les différents
graphémes, tapette a mouche ou la main

Déroulement: Déposer sur la table toutes les
cartes face visible. Demander aux enfants de
fermer les yeux. Enoncer le mot que vous voulez,
les enfants ouvrent les yeux et le premier qui
trouve le mot gagne un jeton. On enléve les
cartes au fur et a mesure et on peut
éventuellement remélanger.

Variante: Mélanger avec d'autres graphemes.
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