	Decouverte du monde
	Imaginer, sentir, creer

	Espace 

· dessus / dessous (PS)

· le labyrinthe (MS)

· coder et décoder un chemin (BOR va à sa maison) (MS)

· repérer la position dans une suite ordonnée d’objets ( bols, chaises…) (MS)
	Formes et grandeurs 

· petit / moyen / grand

· puzzle de la chaise

· algorithmes : le collier de BOR
	Regard et geste

· peinture et décoration de l’ours pantin

· coloriage de la couverture de « Les Trois Ours »

· Pavage du dessin de Boucle d’Or en mosaïque

	Temps

· distinguer matin / midi / soir (la journée de BOR)

· Chronologie des évènements de BOR
	Matiere et objets

          Fabrication de l’ours pantin
	

	
	
	Voix et ecoute

	Nombres

· compter les ours, bols, chaises

( 1, 2, 3 pour PS

( jusqu’à 7 pour MS

	Vivant, environnement

Schéma corporel avec

l’ours

( pantin (PS et MS)

( dessiner 1 ours (MS)
	

	Langage
	Agir avec son corps

	Evocation

· raconter l’histoire de BOR : reformuler avec ses mots l’histoire sans texte 

· comptine : 
	Principe alphabetique

· OURS

· BOUCLE D’OR

· LIT / CHAISE / BOL…
	Jeux tradit.
	Manipulation

	Situation

· jouer l’histoire de Boucle d’Or sous forme de saynète, avec des personnages et objets en carton.
	Fonctions de l’ecrit

· l’album

· l’album sans texte

· le magazine

· reconnaître la couverture
	
	

	
	
	Jeux chantes
	Orientation

	Ecrit & litterature 

· Les Trois Ours (B.Barton)

· Boucle d’Or (Rascal)

· Boucle d’Or (Père Castor mini)

· Boucle d’Or (1000 et 1 histoires)
	Graphisme

· eeee (MS)

· o /  (PS)
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