Programmation 2015
Période 2
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Dire et encadrer la date du jour en utilisant des marqueyrs temporels (hier,

Se reperer dans le ‘ aujourd ht domain)
temps et l eSpace . Reconstituer 'ordre logique d’une série d’'images

[

Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés dans des descriptions (dictée
topologique)

[
’ Créer une histoire a I'aide d'images en utilisant des marqueurs temporels

‘ Se repérer dans l'espace d’'une page
/

7 Explorer le
5// monde du vivant,
des objetsset de la
matiere
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Utiliser différents outils et matériaux (papier maché, calque, sucre...) ‘




