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01 Kopparcylider ungefär lika stor som en 
vinflaska. Innehåller ett fnösktorrt ormskinn.

02 Böjd dolk i mystisk, vit metall. Handtaget är 
i trä, täljt att föreställa en bugande gammal 
kvinna.

03 Vackert utsmyckad kista i koppar. Reliefer 
föreställer stora spindlar som slukar flyende 
skelett. Höga torn med klotformade tak syns i 
bakgrunden. Kistan är tom.

04 Ring av brons med ett jakaarhuvud av slipad 
pyrit.

05 Del av vävd matta föreställandes två hjältar i 
mitten av en labyrint. Den ena figuren verkar ha 
ett svärd genom huvudet.

06 Modell av vagn i guld. Det ena dragdjuret är 
borta och bara den bakre delen av det andra 
finns kvar, vilket verkar vara någon slags 
bockvarelse med ett myller av ben. På vagnen 
står två enkla människofigurer som håller 
varandras händer.

07 Silverbrosch föreställandes en fågel med 
utsträckta vingar, hållandes en brinnande glav 
i klorna. Flera ingröpningar finns på broschen, i 
några sitter turkosa pärlor.

08 Terakottaskål i form av en femhövdad orm som 
ringlar runt en karta över en sjö med tre avlånga 
öar.

09 Silverring med vassa piggar som skär in i 
bärarens övriga fingrar.

10 En marmorstatys avhuggna huvud. Föreställer 
en ung man med förskräckt min och 
tusenfotingar i håret.

11 Kam i darakben med kilskriftinskriptioner. En 
rollperson med förmågan Lärd på mästarnivå 
kan med ett lyckat Listig tolka det som: ”Nuelia, 
farväl”.

12 Skärvor av ett målat glaskrus från det tidiga 
Symbaroum. Motiven är furstliga figurer, 
blommor och krigare.
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13 Fibula i trollhorn dekorerad med två onyxer 
slipade till pyramider.

14 Glasflaska med två tunna handtag formade 
som ålar. Innehåller en klar, frän vätska. 1T4: 
1. Gift (medelstarkt); 2. Motgift (medelstarkt). 
3. Elementaressens; 4. Kryddad sprit. En 
rollperson med Alkemi på minst Gesällnivå kan 
med ett lyckat Listig identifera innehållet.

15 Stenfigurin föreställandes en maskprydd 
människoskepnad bärandes en stor kvadratisk 
trumma.

16 Glasflaska med en silvergrå vätska i. Alkemi: 
Det är Mörkerdroppar. Två droppar i varje öga 
ger dig förmågan att obesvärat se i mörker i 1T3 
dygn. Dina ögon får dock permanent samma 
silvergrå färg som vätskan. 1T3 doser.

17 Axelskydd. Rustning för axeln med en vacker 
gravyr förställande en varelses kamp mot 
korruptionen.

18 Trumma utan skinn. Instrumentet har två 
trumpinnar av renaste koppar hängandes längs 
sidan. Dock saknar trumman skinn.

19 Guldbricka. Någon gång i tiden har den nog 
varit prydd av alla möjliga inristningar men 
dessa är sedan länge utslitna av tidens tand.

20 Silvertallrik. Längs dess kant kan man se troll 
spela olika instrument med en text undertill.

21 2T10 ärgade Symbariska kopparmynt.

22 1T10 Symbariska silvermynt.

23 Dryckeshorn som är fyllt med jord och har en 
stor spricka vid toppen. Kopparbeslag med en 
lindorm som sträcker sig uppåt längs hornet.

24 Flöjt av trä.

25 Brännjärn med runa.

26 Träpipa med ingraverade eldflugor.

27 Tunn silverkedja med uråldriga tänder från 
okända djur hängande ifrån sig.
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28 1T6 fiskekrokar av ben.

29 Stav med ingraveringar som föreställer någon 
form av dans, nästan som runt ett träd.

30 Docka av porslin. Håret har ruttnat bort så den 
är numera skallig, med hål i huvudet där håret 
en gång satt fast. I dockans mun ligger ett 
guldmynt med symbariska runor.

31 Bägare av silver med abstrakta mönster 
ingraverade.

32 Ett litet skrin innehållandes ett brunt pulver 
som luktar (och smakar) starkt. Smaken är 
oerhört dominant och gör även den mest 
vedervärdiga mat ätlig. Räcker till 1T6 
portioner.

33 Skål av hårt vulkaniskt glas. Själva skålen är 
inte särskilt tjock och väger knappt någonting 
men är ändå svår att ta sönder. Ytan bryter 
också ljus på ett märkligt sätt som får den att 
se ut att skifta färg.

34 Stridshorn med rostade järnbeslag ingraverade 
med vågmönster och några få ädelstenar kvar 
i järnet.

35 Kort stav, ungefär lång som en underarm i form 
av en martass, snidad i furu och väl behandlad.

36 Armband i brons föreställande två ormar som 
slingrar sig runt armen och varandra, bitande i 
den varandras svansar.

37 Ett handflatsstort stycke ur en stentavla med 
oojämna kanter. På flatsidan syns uthuggna 
linjer med urblekt färg. Lärd på novisnivå 
kan med ett lyckat Listig identifiera det som 
symbariska tecken, men kan ej tyda betydelsen 
utan resten av stentavlan.

38 Halssmycke i silver föreställande ett spindelnät 
av fina silvertrådar.

39 En väldigt sliten låda i trä med järnbeslag. 
Inuti ligger tre kugghjul i järn. Med ett lyckat 
Listig ser man att dessa är gjorda med större 
precision än dagens verktyg tillåter och är 
värdefulla för rätt personer.

40 Halsband i guld med lås och ring för fästande 
av koppel. Inuti syns en inskription med 
symbariska tecken. Låset saknar nyckel och 
väl låst runt en hals krävs ett lyckat Listig för 
att få upp det om man har tillgång till dyrk eller 
liknande. Slaget modifieras med -5 om man 
försöker få upp det runt sin egen hals.

41 Stridshammare i miniatyr i ärgad mässing. 
Huvudet är täckt med symbaritisk kilskrift.

42 Flinta och stål. Stålet föreställer en ihoprullad 
drakorm. Rostigt, men ändå användbart.

43 1T4 små silverspindlar (spelpjäser från ett 
gammalt brädspel).

44 En sliten vänsterstövel fylld av tärningar.
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45 En spröd fågelbur i guld med vackra ornament. 
Om en död fågel stoppas in i buren vaknar den 
snart till liv. Den gör inte mer än sitter i buren 
och sjunger på en sorglig melodi. Om fågeln tas 
ut ur buren återgår den till att vara död.

46 En guldring med infattad onyx. Är egentligen en 
giftring. Rymmer en dos.

47 Tumklovar i brons. Ärgade.

48 Kort leksakssvärd av ben. Fint ristat med 
kilskrift.

49 En meter silverkedja. Med krokar på.

50 En ihopfällbar rakkniv med hornhantag.

51 En glaskula stor som en knytnäve. Om kulan 
placeras i öppen eld i några minuter avger dess 
yta en behaglig värme i flera dagar.

52 En lerkruka med noggrant inristade 
instruktioner på gammal symbariska som 
beskriver öltillverkning.

53 En djupblå mantel, gjord i ett tjockt silkestyg 
med guldfransade kanter. En blodröd cirkel runt 
en femuddig stjärna är broderade på manteln.

54 Ett mystiskt fyrkantigt svart skrin med detaljer 
gjorda i vad som verkar vara mässing eller guld. 
Vissa delar är rörliga så den kanske går att 
öppna?

55 Nål i koppar vars huvud bär en kilskriftssymbol 
som en Lärd mästare med ett lyckat Listig kan 
se är symbolen för Korruption. Om någon sticks 
med nålen är det 50 % chans att denne inom 
1T10 dagar drabbas av 1T6 korruption. Efter 
sticket smulas nålen sönder till ett fint pulver.

56 En statyett föreställandes en uggla gjord i ett 
silverliknande material med röda bergskristaller 
till ögon.

57 En onödigt stor nyckel gjort av vad som verkar 
vara ett mänskligt lårben. Var nyckeln passar 
är okänt.

58 Cirkelrunt bältesspänne i svart metall, prydd 
med labyrintiska spiralmönster, inristade och 
målade med vit färg.

59 Mänsklig skalle dekorerad med lilafärgad 
mosaik och skärvor av glas i ögonhålorna.

60 Ansiktsmask av målat trä föreställandes ett 
trolliknande ansikte. Om den bärs en månlös 
natt måste bäraren lyckas med ett Viljestark 
-3, annars skjuts vassa flisor av trä in i dennes 
ansikte och gör 1T4 i skada (rustning skyddar 
inte). Masken sitter därefter fast och kräver ett 
lyckat Stark för att dra loss.

61 Symbariskt guldmynt med en relief 
föreställandes två fiskar och ett träds rötter. 
På baksidan finns kilskrift (lyckat Listig med 
förmågan Lärd på Mästarnivå: Symbariska för 
”lycka” och ”glömska”.
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62 Spjutspets av genomskinlig bergskristall.

63 Kopparring föreställandes en stavbärande 
mystiker som dansar med ett huvudlöst skelett.

64 Hjälm och ansiktsmask i härdat läder. På 
hjälmen finns två fästen, i det ena sitter ett 
rådjurshorn. På insidan av ansiktsmasken 
finns en nedsliten kilskrift (lyckat Listig med 
förmågan Lärd på Mästarnivå: ”Finn [Månen/
Natten] och [Handen/Jägaren]. Döda henne.”

65 Älgtjurshorn hängandes i en bred kopparkedja. 
Hornet smyckas med vackra ristningar och 
med ett lyckat Listig med förmågan Lärd kan 
avslutet av en vers tydas: ”… och blodet smekte 
konungens kind. Från dess kala kronlösa hjässa, 
till mossans varma grav.”

66 Människoskalle med kopparplatta fäst kring 
ena ögat. Plattan är fäst till skallen med rostiga 
spikar, och mitt i plattan sitter en mörkblå 
ädelsten. Genom stenen tycks man kunna 
urskilja skepnader, bilder ur sagor och sägner 
från en annan tid. Om stenen faktiskt är av 
mystiskt ursprung, eller om ljusreflektioner 
spelar sinnet ett spratt är svårt att säga.

67 Handske i järn. Handsken har inga leder utan är 
gjuten i ett stycke och användes troligen inte 
som rustning. Järnet är rostigt och slitet men 
har en gång i tiden varit vackert utsmyckat med 
både ädelstenar och graveringar.

68 Sadelväska i slitet läder, fylld med benknotor i 
varierande storlekar, vissa färskare än andra.

69 Liten ask i silver med en bild av en bevingad 
orm på locket. Asken är förseglad med ett litet 
hänglås och är fylld med spröda, skinande 
grönblåa fjäll. Ett lyckat Listig med förmågan 
Monsterlärd talar om att fjällen kommer från 
en, vad verkar vara ovanligt stor, trollslända.

70 Förgyllda navkapslar till en i övrigt 
sönderrostad och förmultnad vagn.

71 Kopparplåt med inristade stjärntecken.

72 En glasbehållare med 1T6 torkade och sedan 
århundraden döda insekter. Om insekterna 
doppas i vatten vaknar de till liv igen.

73 En maläten men hel läderinbindning till en bok, 
sidorna har sedan länge förmultnat. Ett lyckat 
Listig med förmågan Lärd på Mästarnivå kan 
avslöja att bokens titel var ”Mäster Rigaldos 
lustfyllda bravader”.

74 En rulle av snidat ben innehållande mycket tunn 
silvertråd.

75 Ett järnsvärd med en egg av guld. Ser ut att ha 
används i strid trotts sin dåliga konstruktion. 
Hjaltet har nästan lossnat från klingan och ett 
flertal jack finns i guldet.

76 En ask av körsbärsträ. Innehåller resterna av 
ett mörkblått foder och två stycken halskedjor 
av silver.
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77 I ett litet rektangulärt block av harts kan man 
se två strimmor av någon metall. Mellan de två 
strimmorna så sitter en skalbagge bevarad.

78 En urna med ett tunt, tunt gods. En dekoration 
föreställande ett hus mitt bland massa höga 
träd är påbörjad men inte färdigställd. Urnan är 
annars färglös.

79 Ett stort blåshorn gjort av vad som verkar vara 
en gigantisk martand. Hornet är beslaget med 
silver som bildar vackra mönster föreställande 
träd och blommor. När man blåser i det hörs ett 
rytande som från en stor best.

80 En större flaska av kristallglas fylld med 
kvicksilver. Kanske finns det något gömt i 
vätskan?

81 En knytnävsstor kristallkula. Den visar bilder 
av vad som hänt i närheten av kulan, 1T6 dagar 
bakåt i tiden.

82 Silverdiadem med en hornkrönt dödskalle.

83 Liten svart stenstatyett föreställandes en tungt 
bepansrad trollkrigare.

84 Svartalfsskalle med märkliga metalliska 
lagningar över stora delar, bland annat är 
underkäken helt i metall.

85 Bärnsten stor som ett hönsägg med vad som 
ser ut att vara ett människoskelett i miniatyr i 
mitten.

86 Timglas av metall och okrossbar kristall med 
mystiska runor längs ramarna. Varje gång 
timglaset fått rinna klart en hel cykel, vilket tar 
ca tre timmar, så ändras en av runorna.

87 Dolk helt tillverkad av ben men i samma stil 
som ett utstuderat smyckat stålvapen. Benet är 
kraftigt missfärgat av något som för tankarna 
till blod.

88 Glödlåda av svart sten. Läggar man glöd i lådan 
så börjar ett antal olika runor svagt lysa längs 
dess utsida, och glöden håller sig väldigt länge 
utan att slockna. Lådan har dock inget lås och 
den verkar vilja öppnas för att bli av med glöden 
hela tiden.

89 En ansiktsmask av blandade metaller. Den är 
gräsligt ful men rätt köpare kanske betalar bra 
för den.

90 En sked av så ärgat silver att oavsett hur 
mycket man gnuggar så blir den aldrig ren. Äter 
man med skeden tycks man aldrig bli mätt.

91 Statyett i svart sten. Föreställande en kvinna 
födandes en tentakelprydd varelse. Känns kall 
i handen.

92 Förtorkad läderväska med 1T12 slungprojektiler 
i bly täckta av Symbariska tecken. Den som kan 
läsa dem ser att det är ett namn inristat.

93 Ett litet tomt bronsskrin med drakmotiv. 
Skramlar som något är i och är tyngre än det 
borde vara, trots att det är tomt.
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94 En torr liten läderpung innehållandes en 
fiskekrok i ben. Tillsammans med kroken ligger 
ett halssmycke i järn, utan kedja, med en bild 
ingraverad. Bilden föreställer vad som ser ut 
att vara något slags fågeldjur som reser sig ur 
vatten, omgiven av skogens mörker.

95 En groda snidad i hård, mörk trä. Grodan är 
i bra skick, bortsett från ryggen som verkar 
sliten. Skulle någon få för sig att slicka på 
ryggen av grodan känner denne en stark smak 
av rå fisk. Smaken tycks inte försvinna från 
grodan, hur många gånger man än slickar.

96 Öronsmycken i silver, föreställande människor 
spelandes på flöjtar, ridandes på stora ormar. 
Den som bär dessa smycken en månklar natt 
kan höra flöjterna spela visor från forna tider.

97 Udda pilspetsar i koppar, liknande kränkor med 
vingar. Kränkornas ögon pryds av små röda 
stenar. Skulle spetsarna användas och träffa 
någon, kommer denne drömma mardrömmar 
de kommande sju nätterna. Drömmarna 
varierar, men slutar alltid med att personen får 
sina ögon uthackade av groteska fåglar.
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98 Ett hängsmycke i guld med en blåfärgad sten 
fäst i en ögonformad infattning. Kedjan saknar 
låsanordning och är så kort att de flesta inte får 
den över huvudet. Stenen lyser med ett svagt 
ljus om någon använder sinnespåverkande 
magi mot bäraren.

99 En liten järngryta, bucklig och sotig. Verkar 
rymma ca 2 liter. Vatten kokar upp ovanligt fort 
i grytan.

00 Hjälm i rostigt järn, prydd med skruvade 
trollhorn och ett ansiktsvisir av brons.

Denna fyndtabell är konstruerad av Kerbango och sammansatt från inlägg i tråden ”Låt oss bygga en fyndtabell” på rollspel.
nu. Tack till följande forumiter för bidrag: davalt, KassRos, MetaLarsson, Paal, pappa, PjåtrimKaj, SirBulle, sodcactus, Spelaroll, 
Voltäär, och Wenner. 


