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Jouen um priobléme

1- Rappel / Présentation des objectifs

Objectif : jouer un probléme

<<W'MW%@W@WMMQ@@.%WW@

en évire &b & en néboudne.»

2— Explication

<<500/wm)uku@nbgbumpnowe/meuoubmdyw,o,gebmeboudm »

de muwmeération

3— Pratique guidée

Inventez un probléme et en méme temps que vous dites les pré-
noms, vos éléves viennent vers vous pour jouer la scéne.

<<%&ym&%&%&%@.&—m&m&&%.€wm-&
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wod 3ojqepe-araeanodod,/:dyy ans 9318099,

4— Lien

« J\rwbwmmmwamwmmbaoumwm)[moﬂ&ym qjoubouhe)a@oooobimdf@n,mf
maw&uwmkwda&m »

5— Jeu autonome

Refaire deux exemples de problémes avec d’autres éléves.
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