
 

T
éléch

arg
é su

r h
ttp

://p
ep

o
u
rlav

ie.ek
lab

lo
g
.co

m
 

M
AT

H
EM

AT
IQ

U
ES

—
At

eli
er

s d
e n

um
ér

at
ion

 
 Réfléchir et résoudre 

 
Jouer un problème 

 1– Rappel / Présentation des objectifs 

 

Objectif : jouer un problème 

« Aujourd’hui nous allons apprendre à jouer des problèmes. Cela vous aidera à 
en écrire et à en résoudre.» 

 2– Explication 

 

« Savoir inventer un problème vous aidera à les résoudre. » 

 3– Pratique guidée 

 

Inventez un problème et en même temps que vous dites les pré-

noms, vos élèves viennent vers vous pour jouer la scène. 

« X et Y vont à la bibliothèque. Là-bas, ils rencontrent A et B. Combien sont-ils 
alors ? Il y a alors 4 enfants. 2 et 2 c’est la même chose que 4. »   
 

 4– Lien 

 

« Nous avons appris comment jouer un problème. Vous aurez l’occasion d’en in-
venter et de les jouer durant le temps d’atelier. » 
 5– Jeu autonome 

 

Refaire deux exemples de problèmes avec d’autres élèves. 


