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Entrepdt ! Placez une armoire et un
coffre. Tirez une carte Monstres.

Bibliotheque ! Placez une table et une
bibliotheque. Tirez une carte
Monstres.
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Salle de garde ! Placez une table, une
armoire et un ratelier d’armes. Tirez
une carte Monstres !

Laboratoire d’alchimiste ! Placez un
établi d’alchimiste, un atre et une
table.
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Chapelle ! Placez I’autel et un coffre. Crypte ! Placez le sarcophage. Tirez
Tirez une carte Monstres. une carte Monstres.

Bureau ! Placez le bureau et un coffre.

Tirez une carte Monstres jusqu’a ce Statue ! Placez une figurine pour
que vous tombiez sur un “unique”. ‘ représenter la statue. Référez-vous
Tirez ensuite une seconde carte | ensuite aux regles.

Monstres. '
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Fontaine ! Placez la “fontaine” dans la
zone. Tirez une carte Monstres.
Reéférez-vous ensuite aux regles.
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Salle du tréne ! Placez le trone et deux
coffres. Tirez une carte “Monstres™
jusqu’a tomber sur un “unique”. Tirez
ensuite une nouvelle carte Monstres.
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Cercle Magique ! Placez le cercle
magique au centre de la salle.
Référez-vous aux regles.

Réfectoire ! Placez une table et une
armoire. Tirez deux cartes Monstres !




Repaire ! Placez un coffre et une
armoire. Tirez une carte Monstres.

Doublez le nombre de monstres (sauf
i ¢’est un unique).
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Riviere souterraine ! Placez la crevasse |
de manieére a diviser la salle en deux. |
Placez un coffre et placez-le de ’autre ‘
coté de la crevasse. Référez-vous

ensuite aux regles.

Salle multifonctions ! Tirez deux
cartes “Salles carrées” et appliquez les
résultats.
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Salle du trésor ! Placez trois coffres et
deux armoires. Tirez une carte

Monstre jusqu’a piocher un “unique”

et tirez-en une deuxieéme. |
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Grand entrep6t ! Placez deux armoires
et deux coffres. Tirez une carte
Monstres.
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Salle de torture ! Placez le chevalet.
Tirez une carte Monstres.
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