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o Ps : lignes

o Couverture d'un livre
- et |

o Ps : étaler la pam

o Ps : prénom sans photo o Ms :
u/\sz BCDG6IPQSU1La6 ﬁspiraleetcréneay

o Ms : abécédaire

o Ms : recopier des mots

o Ms : prénom en scripte
lettres mobiles en S

o Expliquer
o Décrire
n Comptines a rimes
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- reformuler o Ms : maisons des syllabes
o Ms : syllabes d'attaques
o Ms : réciter

L’hiver ~le froid ~1la galettc ~les rois

O Ry‘rhme

Livres :

\_

’ Courir~ ancer—clanser

o Parcours :
o Lancer et viser
o Danser avec des rubans
o Jeux de relais.

o Dessiner avec les graphismes
o écouter suivant un critere

[~ motions

sauter 5 Red ballon
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o What's colour is it ?
o How are you today ?)
o Vocabulaire des
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o Partage équitable - autant que

o PS : maison des nombres 1 a 3

o Distribution - collections 3

o Comptine numérique 1a 5

o Représenter 1 et 2

o MS : dénombrer 1a 6

o Maison des nombres 1 a 6

o Distribution et collection1a 6

o Comptine numérique 1a 10

o Le carré - triangle

o Memory - loto - paire - dominos -
tangrams - ordre croissant

o Puzzles : PS : 6 avec modele / MS :
30 pieces.
o MS : algorithme 1-1-1/ 1-2-1/ 1-2-?
N—

ﬂ)écouvrir Pecole /

la classc

o Utiliser le calendrier
o tout a I'heure - la semaine
o L'hiver

,

o haut - bas - a coté - sous

et pulsations

Comptines :

L’Hiver~ la galctte ~ les rois ~ la nouvelle année\

- Jouer avec sa voix
o Oeuvres avec obstacles
o MS : découper une courbe

5 chaud - froid

o Animaux de la banquise
5 gluant - doux - dur

o états de l'eau

o PS: fermer des boutons
o MS : fermeture éclaire
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