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Avec ces carltes on peul jouer & plusieurs jeux:

— la batdille : deux tas de cartes, un avec les opérations, un avec les résultats. On tire une
carfe dans chaque fas, si les cartes vont ensemble (résultal el opération) on garde les
carfes, sinon on les remel dans le fas. Celui qui a le plus de carte gagne.

— Bingo : chaque joueur a 6 cartes (soif des opérations ou des résultats) , on tire au
hasard des cartes (soif opérations ou résultats en fonction de ce que les joueurs onf
devanf eux).

— Memory : carles refournées , on les refourne deux par deus, si elle fonf une paire on les
garde sinon on le remetl en place.

— Recto verso : plier les opérations ef les réponses puis coller avant de plastifier. En
aufonomie, les éleves peuvent firer une carfe opération, chercher et vérifier en
refournant simplement la carte.
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