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La réussite de 

l’alphabet 

 

 
 

Compétences visées :  
 Connaître l’ordre alphabétique. 
 Utiliser la comptine alphabétique pour replacer une lettre dans la suite. 
 Placer une lettre par rapport aux lettres proches dans l’alphabet. 

 
 
 
But du jeu : reconstituer l’alphabet dans l’ordre. 
 
 
Matériel : 
• 1 alphabet (graphie au choix selon le niveau des élèves) 
• Le plateau alphabétique à assembler 
 
Nombre de joueurs : 1 ou 2 joueurs (par conséquent pour faire un atelier de 
6, il faudra plusieurs jeux) 
 
 
Règle du jeu : 
 

 Niveau 1  (individuel) 
• Les cartes sont étalées faces cachées sur la grille. Il s’agit de les retourner 
toutes, en vérifiant si elles sont à la bonne place ou non (même lettre sur la 
carte et sur la case occupée). 
• Les cartes mal placées sont alors enlevées et distribuées entre les joueurs 
qui essaient de retrouver leur bonne place le plus rapidement possible. 
 
 

 Niveau 2 (2 joueurs côte à côte) 
• Toutes les cartes sont étalées au hasard face cachée sur la grille. Il s’agit 
de les retourner une par une et de les placer correctement suivant l’ordre 
alphabétique. 

http://www.google.fr/imgres?q=alphabet&start=252&um=1&hl=fr&sa=N&qscrl=1&nord=1&rlz=1T4GGNI_frFR482FR482&biw=1280&bih=782&addh=36&tbm=isch&tbnid=0vNwb5G1IHgSUM:&imgrefurl=http://www.webdesignhot.com/free-vector-graphics/free-vector-alphabet/&docid=zmuYe4e2D7ffEM&imgurl=http://www.webdesignhot.com/wp-content/uploads/2009/10/alphabet1.jpg&w=420&h=355&ei=byC1T57pLoGu0QWP0LTrDw&zoom=1&iact=hc&vpx=322&vpy=2&dur=3814&hovh=206&hovw=244&tx=163&ty=112&sig=117174039786457855193&page=8&tbnh=141&tbnw=167&ndsp=35&ved=1t:429,r:29,s:252,i:223
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• On peut commencer soit par retourner la carte située à l’emplacement du 
A, soit toute autre carte. 
• On change de joueur quand la carte prise se trouve déjà au bon endroit. 
Le jeu s’arrête quand l’alphabet est totalement reconstitué. 
 
Progressivité du jeu : 
1. La graphie des cartes est identique à celle de la grille. 
2. La graphie des cartes ne correspond pas à celle de la grille. 
3. Ne poser que 20 cartes sur la grille et garder une pioche de 6 cartes qui 
seront utilisées quand la situation sera bloquée. 
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Plateau alphabétique à assembler:  

 En majuscules N
 

A
 

O
 B 

P C
 Q

 

D
 

R E 
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S F 

T G
 

U H 

V I 

W
 J 
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X K 

Y L 

Z M
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 En script : n a 

o b 

p c 

q d 

r e 

 

 



http://chalys.eklablog.com 
 

s f 

t g 

u h 

v i 

w
 j 
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x k 

y l 

z m
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 En cursive :  n a 

o b 

p c 

q d 

r e 
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s f 

t g 

u h 

v i 

w j 
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x k 

y l 

z m 

 

 

 

Pour fabriquer les cartes du jeu, il suffit juste de photocopier les plateaux et 
ensuite de découper les cartes une par une.  
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