LA BATAILLE NAVALE DES VERBES 28Vt GROUPE (2)

Il faut trouver et détruire les navires de
[Yadversaire !

) Sur les cases. place tes navires horizontalement
ou verticalement. Les navires ne peuvent pas se
toucher !

| porte-avions (5 cases)

| croiseur (4 cases)

| contre-torpilleurs (3 cases)
| sous-marin (3 cases)

| torpilleur (2 cases)

2) Cherche les navires de ladversaire. Utilise la
con jugaison des verbes pour annoncer les cases
que tu attaques. Coche les cases que tu attaques
et les navires coulés.

Attaque ratée : dis « pas touché ! »
Un navire touché : dis « touché ! »
Un navire coulé : dis « coulé ! »

Avant d’annoncer chaque verbe, tire une carte
temps.

3) Vous étes prét P Choisissez qui commence 3
Jjover!

Que le meilleur gagne !

Verbes du Z2™¢
groupe SE| TU | IL [Nous|vous|ELLES| ILS

subir I | | | | :
SEtY et CEEEE EEELE EEEEE EEEEE ===

aflaiblir I | | | | :
e Y Rt et ===

Lleurir I | | | | :
SEtY et CEEEE EEELE EEEEE EEEEE ===

nourrir i i i i i i
I I I B B

refroidir i I | | | |
SELE et CEEEE EEELE EEEEE EEEE ===

amincir i i i i i i
et TTTT[TTTTTTITTTTTMTITTTTYTITTTT T |

salir I | | | | :
SEtY et CEEEE EEELE EEEEE EEEEE ===

divertir I | | | | :
SEtY et CEEEE EEELE EEEEE EEEEE ===

alourdir I | | | | :
SEtY et CEEEE EEELE EEEEE EEEEE ===

réunir I | | | | :
e T Rt L ===

franchir i I | | | |
e ettt LELEE LEELE LLLEE LEELL [=———-

vieillir i I | | | i




NAVIRES DE
L’ADVERSHIRE

Cherche les navires de ladversaire. Utilise [a
con jugaison des verbes pour annoncer les cases
que tu attaques. Coche les cases que tu attaques
et les navires coulés.

Attaque ratée : note 0
Un navire touché : note X

Un navire coulé : note ¥X¥

Avant d’annoncer chaque verbe, tire une carte

temps.

vomir

Verbes du Z2™¢

groupe SE| TV IL |Nous|vous |ELLES| ILS

saisir I I I - : |
e e e T Y L EL ====-

blanchir I I : : - :
- - SCCEE CEELE TELTE eutEl EEELE LT =——=-

Jaunir I I : : : :
— T EaaGlt SCELTE EEEEE SEEEEE SEEErts =——--

saisir I I I : : :
- SCCEE CEEEE EETTE TETEE EEECE EELEE ="

obéir I I I - : |
e e e T Y L EL ====-

atterrir I I I - : |
- SCCEE CEEEE EETTE TETEE EEECE EELEE ="

remplir | | | | : :

1 1 1 1 1 1
I B e D R R — | I

arrondir I I : : - :
SCCEE CEEEE EETTE TETEE EEECE EELEE ="

définir : : : - : :
- SCCEE CEEEE EETTE TETEE EEECE EELEE ="

batir I I I - : |
- SCCEE CEEEE EETTE TETEE EEECE EELEE ="

rougir I I I : | |

1 1 1 1 1 1
I B e D R R — r """
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