'Math — théme 5 — Revision AM 28 a 34
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1. Construis I'image de la figure F obtenue par une symétrie d’axe a.
¢,




3. Trace les axes de symétrie des figures. Sois précis ( régle, équerre )

4. Nomme les déplacements effectués (translation — symétrie — rotation)
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On passe de f2 & f6 par une &WMWW
On passe de f1 a f3 par une Wm ...................
e

On passe de f3 a f4 par une A{{m&ﬁ;& ..... gk
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On passe de f4 & f7 par une . rodadioie> ot sepmilice..

5.Effectue une translation : F > F’ G=> G ete..
pour terminer le dessin des 2 polygones FGHIJK et F'G'HI'J)K'.




6. Dessine la forme f’, image de la forme f, obtenue par une symétrie d’axe 1.

Dessine f 7, image de f’, obtenue par une translation de 13 carrés vers la droite.
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